BAB I
PENDAHULUAN

I.1L.Gambaran Umum

Laporan ini disusun berdasarkan pelaksanaan kegiatan Program Magang
Diktisaintek di PT Suitmedia Kreasi Indonesia. PT Suitmedia Kreasi Indonesia
adalah sebuah agensi digital yang berawa o 'software house pada tahun 2009,
Perusahaan ini memiliki visi untuk menciptakan dampak positif melalui perpaduan
teknologi dan kreativitas: Layanan mﬂéﬁ:ﬁnﬂ:un ‘nmkup strategi digital,
desoin Kieaf, pegéambangan teknolog: (web, mobile, e-commerce), hingaa
komunikis: pemasaran lerinfegrasi. Saat ini Suitrokdi8 telab mennngani lebih dan
50 klien dengan lebih dari 100 proyek, dan memiliki kantor operasional di Jakarta,
Bandung. Yogyakarta, Malang, serta Singopura [1].

Proyek utama yang dikerjakan penulis seluma  magang adalah
pengmhugm LCMS. Sistem ini dirncang untuk menjawab kuhfhlhun
standarisasi hhlhm pengajaran pada institusi pendidikan klien. Tujuan utama
mnnhmﬁhum int adaloh memastikan bahwn maten pemb-nlljunn yang
ﬂhﬁqnikﬂn di kelas telah melalui perencanaan yang matang dan WEM kualitas
ynﬁg ketnl. sehingon terciptn panduan pengajarn }Inqghhrdu terstandarisasi [2].

DﬂIﬂn W ﬁﬂm i, pﬂnuﬁ nmun pt.ﬂ‘im ﬁehngm

:m!nmnﬁ. -MW 'h:emngkq. w Hﬁl dan Tailwind CS8,
integrasi APl untuk pertukaran duta, mmuhhehu.pmgu}mn fungsional untuk
mermastikan fitur-fitur [CMS berjalan sesuai spesifikasi vang dibutubkan oleh

seliap peran pengguna.

1.2 KRomusan Masalah

Berdasarkan gambaran umum yang telah divraikan di atas, maka rumusan
masalah dalam penyusunan laporan ini adalah:



|. Bagaimana merancang dan membangun antarmuka pengguna yang
responsif dan modular menggunakan framework Nuxt dan Tailwind C58
untuk mengakomodasi hok akses spesifik pada peran Contributor, Validator,
Teacher, dan Admin?

2. Bagaimana mengimplementasikan integrasi APl pada sisi frontend untuk
menangani pertukaran data dalam siklus hidup konten pembelajaran?

f. Kagmnpﬂlgembmgandﬂahhnselamapenndnmhingmg
Diktisaintek di PT Suitmedia Kreasi Indonesia.

1.4.Tujuan
Berdasarkan rumusan  masalah yong  tefah  dipaparkan, tujuan dari
penyusunan |aporan ini adalah:



1. Merancang dan membangun antarmuka pengguna sistem LCMS
yang responsif dan modular menggunakan framework Nuxt 3 dan
Tailwind CSS. guna memfasilitasi kebutuhan fungsional pengguna
dengan peran Contributor, Validator, Teacher, dan Admin.
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