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INTISARI

Pengelolaan materi pembelajaran pada institusi pendidikan sering kali
menghadapi kendala dalam hal standarisasi kualitas dan efisiensi distribusi. Tanpa
sistem yang terintegrasi, proses validasi konten antara pembuat materi dan
penjamin kualitas menjadi lambat dan rentan terhadap kesalahan data. Laporan ini
membahas pengembangan sisi frontend aplikasi Learning Content Management
System di PT Suitmedia Kreasi Indonesia yang bertujuan untuk mengatasi
permasalahan tersebut melalui digitalisasi siklus hidup konten. Pengembangan
sistem dilakukan menggunakan kerangka kerja Nuxt 3 yang mendukung Universal
Rendering untuk optimalisasi performa, serta Tailwind CSS untuk pembangunan
antarmuka pengguna yang responsif dan utility-first. Metode pengembangan
perangkat lunak yang diterapkan adalah Agile, dengan fokus implementasi pada
fitur berbasis peran khususnya untuk Contributor dan Validator. Hasil dari kegiatan
ini adalah tersedianya antarmuka LCMS yang modular dan mampu memfasilitasi
proses penyusunan, validasi, serta distribusi materi secara terstruktur. Berdasarkan
pengujian fungsional Black Box, sistem terbukti mampu menangani interaksi data,
termasuk mekanisme umpan balik revisi secara real-time. Implementasi ini
memberikan kontribusi nyata dalam menjamin ketersediaan materi ajar yang
berkualitas dan terstandarisasi bagi tenaga pengajar.

Kata kunci: Frontend Development, LCMS, Nuxt, Tailwind, Agile
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ABSTRACT

The management of learning materials in educational institutions often
faces challenges regarding quality standardization and distribution efficiency.
Without an integrated system, the content validation process between content
creators and quality assurance becomes slow and prone to data errors. This report
discusses the frontend development of a Learning Content Management System
(LCMS) application at PT Suitmedia Kreasi Indonesia aimed at addressing these
issues through the digitalization of the content lifecycle. The system development
was carried out using the Nuxt 3 framework which supports Universal Rendering
for performance optimization, and Tailwind CSS for building a responsive and
utility-first user interface. The software development method applied was Agile,
with a focus on implementing Role-Based Access Control features specifically for
Contributors and Validators. The result of this activity is a modular LCMS interface
capable of facilitating the drafting, validation, and distribution of materials in a
structured manner. Based on Black Box functional testing, the system proved
capable of handling data interactions, including real-time revision feedback
mechanisms. This implementation provides a tangible contribution to ensuring the
availability of high-quality and standardized teaching materials for educators.

Keyword: Frontend Development, LCMS, Nuxt, Tailwind, Agile
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