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KESIMPULAN

4.1 Kestmpulan

Berdasarkan aktivitas freelance pada platform ini yang telah dilakukan, dupat
disimpulkan bahwa kegiatan produksi dgnluﬂpkukan melalui proses perencanaan
dan pengembangan hﬁﬂp y:mgm m lklumyn digjukan ke platform
Displate. Selama pdtksnnmm;ﬂum’nk m hryu berhasil dibuat dan
dlmggahmﬂﬂimhmmw.m keseluruhan Eiyj.u‘;:eb‘ut 144 desain
dinyatakan memenuhi standar platform dan berhasil ﬁ]:dn.llka‘ﬂ'm Karya yang
diterbitkan kemudian menunjukkan performa kmmﬂwp baik, terbukti
dengan terestuinys S70 transaksi penjualan yang dilakukan oleh pembeli dari
betbagai negarn. Aktivitas penjualan tersebut menghasilkan pendapatin. total
sebasar § 2.502.93 (Rp41.900.000). Temuan ini menunjukkan babwa meskipun
ﬁagkﬂkﬂhhun karya relatif rendah; desain yang berhasil lolos kurasi tetap
hmul&impﬂu_]mlm yang kuat dan mampu memberikan knnt;ﬂmﬂ nyata
terhadap pendapatin melalui sistem monetisasi yvang disediskan Displate.

d‘lﬂﬂn

mmmw Yyang ditemukan selama kegistan. disarankan
bugi desainer fiwelance yang tertarik pada platform Displate untuk memprioritaskan
kepatuhan teknis (resolusi 300 DPI dan Color Prafile sRGB) dan manajemen hak
cipta yang ketal, guna memnimalisic nﬂbﬂpmhkmdun penonaktifan karya
Selain itu, penerapan strstegi Riset Trend dan mmﬂenl harus dilakukan secara
konsisten untuk memaksimalkan peluang penjualan, khususnyn menjelang periode
promosi. Untuk pengembangan kelembagaan, disarankan agar hasil kegiatan ini
dapal diintegrasikan ke dalam kurikulom studi vang relevan, terutama pada mata
kulizh Ekonomi Kreatif atau Techmopreneurship, sebagai contoh studi kasus nyata
monetisasi digital art. Penelitian selanjutnya juga disarankan untuk melakukan
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