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Bentuk pekerjaan lepas di mana individu menawarkan jasa
tanpa terikat kontrak kerja jangka panjang.

Platform marketplace global yang berfokus menjual karya
seni dalam bentuk poster berbahan logam dengan sistem
Print-on-Demand.

Sistem ekonomi di mana pekerjaan didapatkan melalui
penugasan atau proyek lepas (gigs), bukan melalui pekerjaan
tetap tradisional.

Status karya yang menandakan desain telah lolos kurasi dan
siap dijual di galeri Displate.

Proses verifikasi dan penilaian oleh Displate terhadap
kualitas teknis dan konten karya yang diunggah sebelum
karya tersebut diterbitkan.

Status penolakan karya oleh Displate karena tidak memenuhi
standar teknis atau kualitas platform.

Status penghapusan karya yang sebelumnya sudah terbit
(Published), disebabkan oleh pelanggaran kebijakan konten,
terutama isu Hak Cipta (Copyright Infringement).

Komisi atau persentase pendapatan (23%) yang diterima
desainer dari setiap unit karya yang berhasil terjual di
platform Displate.

Data deskriptif karya (seperti Judul, Deskripsi, dan Tags)
yang digunakan untuk meningkatkan visibilitas karya dalam
hasil pencarian.

Segmen pasar yang sangat spesifik dan terfokus (misalnya,
Niche Desain Poster Musik Vintage).

Repositori gambar beresolusi tinggi yang menawarkan
lisensi bebas royalti (Royalty-Free) untuk keperluan

komersial.
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INTISARI

Pemanfaatan platform Print-on-Demand (POD) Displate sebagai sarana
freelance desain digital merupakan studi yang bertujuan mendeskripsikan secara
komprehensif proses pemanfaatan platform, menganalisis tahapan pembuatan dan
kurasi desain, serta mengevaluasi hasil karya yang berhasil dipublikasikan.
Metodologi yang diterapkan dalam kegiatan ini bersifat sistematis, meliputi riset
tren untuk menentukan niche pasar yang menjanjikan, optimalisasi metadata karya
guna meningkatkan visibilitas pencarian, dan strategi unggah berbasis kalender
event Displate untuk memaksimalkan potensi penjualan. Hasil kegiatan
menunjukkan bahwa Displate terbukti efektif sebagal sumber pendapatan pasif
yang konsisten selama periode studi tujuh bulan (Februari-Agustus 2025).
Meskipun demikian, platform ini menerapkan proses kurasi yang sangat ketat;
tercatat rasio penerimaan karya (Published) hanya sekitar 15.65% dari total 920
karya yang diunggah. Tantangan terbesar yang dihadapi dan teridentifikasi adalah
tingginya penolakan karya akibat isu ketidaksesuaian teknis (Not Approved) dan
pelanggaran hak cipta (Deactivated). Secara keseluruhan, kegiatan freelance ini
berhasil memvalidasi Displate sebagai media monetisasi global yang menuntut
tidak hanya kreativitas visual yang tinggi, tetapi juga kepatuhan pada standar
kualitas teknis dan hukum Hak Kekayaan Intelektual.

Kata kunci: Displate, Freelance Desain, Ekonomi Kreatif, Print-on-Demand,
Adobe Photoshop.
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ABSTRACT

The utilization of the Print-on-Demand (POD) platform Displate as a
digital design freelance medium is a study aiming to comprehensively describe the
process of platform utilization, analyze the stages of design creation and curation,
and evaluate the published work results. The methodology employed in this activity
was systematic, encompassing trend research to identify promising market niches,
metadata optimization to enhance search visibility, and an event-calendar-based
upload strategy to maximize sales potential. The results demonstrate that Displate
proved effective as a source of consistent passive income over the seven-month
study period (February—August 2025). Nevertheless, the platform enforces a highly
stringent curation process; the acceptance rate (Published) was only about 15.65%
out of 920 total uploaded works. The primary challenges identified were the high
volume of work rejection due to technical inconsistencies (Not Approved) and
copyright infringement issues (Deactivated). Overall, this freelance activity
successfully validated Displate as a global monetization medium that demands not
only high visual creativity but also strict adherence to technical quality standards

and Intellectual Property laws.

Keyword: Displate, Freelance Design, Creative Economy, Print-on-Demand,
Adaobe Photoshop.
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