BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Gambaran Umum

Gambaran umum laporan ini berfokus pada rekayasa sistem server-side
modern yang sangal skalabel. yang menjadi tantangan teknis utama dalam
menjawab tantangan Hackathon Refactory bertema "E-Commerce Innovation”,
Proyek ini dirancang unfik menciptakan solusi belanja masa depan yang lebih
cepat, mudakh, ﬁ.mnﬂ--w-msi humbatan sistem loma  seperti
Iambﬂmmm m l.q’brm ini mlﬂchknnh]:ﬂpemihhnn stak
teknologi, vaitu Nodejs sebapai platform utama. sangat krusial karena
mmfn yang iiun-M{ug untuk mnmgﬂﬂmm: concurreni
ytlugtmgglih—'m efisien[1].

m lqﬁlr:m merinci proktik Rapid dppelication Development dan m}'ﬂ-&'l
sistem nﬂﬂﬁﬂﬂf yang fangguh dalam kerangka wakiu kumpmi!i -ya.ng
mmﬁm Mﬂr pengernbangan yang dldukumt:nmﬂm mmkyp Analisis
Kebutuhan. Fase Desain, hingga Fase Implementasi Backend dan Orkestrasi
Infrastruktur mengounakan Docker. Laporan juga menguraikan fitur produk
Kalana Commerce, di mana fitur unggulan di sisi server adalah Rekomendasi
Cerdas Bertenaga Al menggunakan Larse Lansuage Models untuk personalisasi
produk pangan guns meringkatkan relevansi hehnﬁllujﬂimu.

Selain itu, laporan menjelaskan manfast teknis seperti performa real-time dan
manfzat non-teknis berupa peningkatan efisiensi belanja pelonggan serta
pemberdayasn UMKM pangan. Laporan ini diakhiri dengan bukti penunjang yang
mencakup desknpsi produk secara detail, alur pengembangan, demonstrasi fitur
antarmuka pengmumna, serts bukti pendukung berupa sertifikat penyerahan juara
Secara keseluruhan, laporan ini menyajikan bukti komprehensif atas kemampuan
teknis proyek Kalana Commerce vang berfokus pada pengembangan arsitektur



modular vang skalabel dan cerdas, yang divalidasi melalui keberhasilan merath
Juarn | di bidang Teknologi Informasi.

1.1. Rumusan Masalah
Berdasarkan  latar  belakang tantangan  inovasi  e-commerce untuk
menciptakan solusi belanja masa depan, mimusan masalah dalam penelitian ind
adalah:
1. Bagaimana penggunzan Nodejs dan Docker mengoptimalkan stabilitas,
Lmqmn deployment, don skatabilitas lavanan Mﬁmmme‘?
5 *::Btpinmnn hﬂw M;r berbasis Larpe Langueage Modef dopat

1.3, Batasan Masalah
Adapun batasan masalah yang digunakan dalam pengembangan aplikas:
ini ndalah sehagai berikut :
L. Laporan ini hanya berfokus pada analisis, perancangan, dan
Mmﬁrlnn layanan server-side aplikasi Kalana Commerce, termnsuk logika
bums inli e-commerce serta manajemen basis data menggunakan Prisma ORM

2 Linghup ekl sk sl pads pepggunsan Docke dn
Docker Compose sebagai solusi orkestras: koniainer untuk menjamin konsistensi
lingkungan pengembangan  dan pm'txbiﬁiﬁ qﬂhm, tidak mencakup
implementasi auto-scaling kampleks mengpunakin Kubernetes.

3. Pembahasan fungsionalitas cerdas dibatasi pada integrasi LLM mefalui
APl untuk fitur rekomendasi produk pangan di sisi server, dan tidak mencakup
pelatihan model algoritma Machine Learning dari awal.

4. Laporan i tidak membahas secora mendalam detail pengembangan
aplikasi mebife client (From-End), kecuali sebatas integrasi APl untuk
memvalidasi fungsionalitas fackend melalui demonstrasi fitur antarmuka.



5. Proyek dan laporan ini didasarkan pada hasil pengembangan prototipe
fungsional yang diselesaikan dafam kerangka waktu terbatas Kompetisi
Hackathon Refactory. Analists difokuskan pada pencapaian teknis dalam
menjawab tantangan “Faster, Easier, dan Engaging” dalam batasan wakiu
tersebut.

imeniasikan

Application Development dan rekava N server-side modemn yang terbukti

robust dan inovatif melalui pencapaian sebagai Juara | pada Hackathon Refactory.
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