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INTISARI 
 

Perkembangan pesat E-commerce menuntut adanya inovasi sistem server-
side yang tidak hanya andal, tetapi juga mampu menghadirkan pengalaman 
belanja yang lebih cepat, mudah, dan menarik bagi pengguna. Dalam konteks 
kompetisi berbasis waktu seperti Hackathon, tantangan teknis utamanya adalah 
mencapai kecepatan pengembangan dan performa API yang tinggi guna 
menjawab tantangan masa depan belanja online. Proyek ini dirancang untuk 
mengatasi hambatan sistem tradisional melalui pengembangan Kalana Commerce, 
sebuah solusi e-commerce mobile untuk sektor pangan segar yang fokus pada 
efisiensi pemrosesan transaksi dan skalabilitas layanan secara otomatis. 

Metode yang diterapkan dalam penelitian ini menggunakan praktik Rapid 
Application Development (RAD) dengan fokus pada rekayasa sistem server-side 
menggunakan Node.js dan Docker. Pemilihan Node.js sebagai platform utama 
didasarkan pada karakteristiknya yang non-blocking I/O, sehingga sangat efisien 
dalam menangani volume transaksi concurrent pada aplikasi e-commerce secara 
real-time. Seluruh infrastruktur aplikasi kemudian diimplementasikan 
menggunakan teknologi kontainerisasi Docker untuk menjamin proses 
deployment yang cepat, konsisten, dan aman. Dengan menggunakan Docker 
Compose, penulis dapat mengintegrasikan layanan API dan basis data ke dalam 
lingkungan yang terisolasi, memastikan portabilitas aplikasi di berbagai 
infrastruktur server tanpa terkendala perbedaan konfigurasi sistem operasi. 
Kombinasi kedua teknologi ini memungkinkan pengembangan Kalana Commerce 
menjadi lebih sistematis, skalabel, dan memiliki ketersediaan tinggi. 

Hasil penelitian ini adalah prototipe aplikasi Kalana Commerce yang 
inovatif dan fungsional, yang berhasil meraih Juara 1 Hackathon. Kontribusi 
utama penelitian ini adalah penyediaan arsitektur server-side modern yang 
mengintegrasikan Kecerdasan buatan. Dengan memanfaatkan model bahasa besar, 
sistem mampu memberikan rekomendasi produk pangan yang personal, sehingga 
meningkatkan relevansi dan keterlibatan pengguna dalam berbelanja. Hasil ini 
memberikan manfaat nyata bagi pelanggan dalam hal efisiensi belanja, bagi mitra 
UMKM pangan melalui kanal digital yang efisien, serta bagi pengembang dalam 
kemudahan pemeliharaan sistem berbasis kontainer. 

 

Kata kunci: Node.js, Docker, E-commerce, Skalabilitas, AI. 
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ABSTRACT 
 

The rapid evolution of e-commerce demands innovations in server-side 
systems that are not only reliable but also capable of delivering a shopping 
experience that is faster, easier, and more engaging for users. In the context of 
time-bound competitions such as hackathons, the primary technical challenge lies 
in achieving rapid development speed and high API performance to meet the 
future demands of online shopping. This project is designed to overcome the 
limitations of traditional systems through the development of Kalana Commerce, 
a mobile e-commerce solution for the fresh produce sector that focuses on 
transaction processing efficiency and automated service scalability. 

The methodology applied in this research utilizes Rapid Application 
Development (RAD) practices, focusing on server-side system engineering using 
Node.js and Docker. The selection of Node.js as the primary platform is based on 
its non-blocking I/O characteristics, making it highly efficient in handling 
concurrent transaction volumes on e-commerce applications in real-time. The 
entire application infrastructure is implemented using Docker containerization 
technology to ensure a fast, consistent, and secure deployment process. By 
utilizing Docker Compose, the author integrates API services and databases into 
isolated environments, ensuring application portability across various server 
infrastructures without being hindered by differences in operating system 
configurations. The combination of these technologies enables the development of 
Kalana Commerce to be more systematic, scalable, and highly available. 

The result of this research is a functional and innovative prototype of the 
Kalana Commerce application, which successfully secured 1st Place in the 
Hackathon. The primary contribution of this research is the provision of a modern 
server-side architecture that integrates Intelligent Functionality. By leveraging 
Large Language Models, the system provides personalized food product 
recommendations, thereby increasing user relevance and engagement in the 
shopping process. These results provide tangible benefits for customers in terms 
of shopping efficiency, for MSME food partners through efficient digital sales 
channels, and for developers through the ease of maintaining container-based 
systems. 

. 

Keyword: Node.js, Docker, E-commerce, Scalability, AI


