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Activity Diagram​ Salah satu jenis diagram UML yang digunakan ​

​ untuk menggambarkan aktivitas atau alur kerja ​

​ dalam sebuah sistem atau proses bisnis. 

Android​ Sistem operasi berbasis Linux yang dirancang ​

​ untuk perangkat bergerak layar sentuh. 

Aplikasi​ Kategori program mandiri (standalone ​ ​

​ programs) yang dirancang khusus untuk ​​

​ menyelesaikan kebutuhan bisnis tertentu atau ​
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Bitmap​ Hasil dekomposisi aset latar belakang yang ​

​ digunakan sebagai dasar untuk menggabungkan ​

​ elemen grafis dan teks secara real-time. 

Black Box Testing​ Metode pengujian kualitas perangkat lunak yang 

​ berfokus pada persyaratan fungsional tanpa ​

​ meninjau struktur kode internal. 

Canvas​ Komponen yang dimanfaatkan sistem untuk ​

​ "melukis" informasi tekstual secara presisi di ​

​ atas gambar latar belakang. 

Composable​ Komponen penyusun antarmuka dalam ​ ​

​ paradigma pemrograman deklaratif. 

ERD​ Entity Relationship Diagram; Model data ​
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​ data menggunakan entitas, atribut, ​ ​
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FOMO​ Fear of Missing Out, Perasaan takut ketinggalan 
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INTISARI

Tingginya perilaku konsumtif Generasi Z akibat dampak media sosial

mendorong kebutuhan akan alat bantu manajemen finansial yang efektif, namun

pengembangan aplikasi Android konvensional berbasis XML sering kali

terhambat oleh kompleksitas kode dan rigiditas logika antarmuka. Penelitian ini

bertujuan untuk mengatasi tantangan tersebut dengan mengimplementasikan

framework Jetpack Compose guna membangun aplikasi pencatatan keuangan

pribadi yang modern menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Melalui

paradigma pemrograman deklaratif dan komponen Composable, aplikasi ini

dirancang untuk menyediakan fungsionalitas pencatatan transaksi, manajemen

kategori, serta visualisasi ringkasan keuangan. Pengujian kualitas perangkat lunak

dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk memvalidasi

kesesuaian fitur. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi berhasil beroperasi

dengan baik pada perangkat Android, di mana seluruh pengujian fungsional

dinyatakan valid dan bebas dari kesalahan fatal. Temuan signifikan menunjukkan

bahwa penerapan Jetpack Compose terbukti mampu menyederhanakan struktur

kode secara signifikan dibandingkan pendekatan imperatif tradisional, sekaligus

menghasilkan antarmuka pengguna yang responsif dan stabil. Dengan demikian,

penelitian ini menyimpulkan bahwa Jetpack Compose merupakan solusi teknologi

yang efisien dan sangat layak diterapkan dalam pengembangan aplikasi

manajemen data modern untuk mendukung kebutuhan finansial pengguna.

Kata kunci: Android, Jetpack Compose, Manajemen Keuangan Pribadi, UI

Deklaratif, Black Box Testing.
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ABSTRACT 
 

The high consumptive behaviour of Generation Z, driven by social media 

exposure, necessitates effective financial management tools. However, 

conventional XML-based Android development is often impeded by code 

complexity and rigid interface logic. This study addresses these challenges by 

implementing the Jetpack Compose framework to build a modern personal finance 

application using Kotlin. Leveraging the declarative programming paradigm and 

Composable components, the application is designed to provide transaction 

recording, category management, and financial summary visualization. Software 

quality was validated using Black Box Testing to ensure feature conformity. The 

results indicate that the application operates successfully on Android devices, with 

all functional tests deemed valid and free of fatal errors. Significant findings 

demonstrate that Jetpack Compose substantially simplifies code structure 

compared to traditional imperative approaches, while delivering a responsive and 

stable user interface. Consequently, this study concludes that Jetpack Compose is 

an efficient and highly viable solution for modern data management application 

development to support users' financial needs. 

 

Keyword: Android, Jetpack Compose, Personal Finance Management, 

Declarative UI, Black Box Testing. 
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