BAB Y
PENUTUP

51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelifian dan pembahasan yang telah diuraikan pada
bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sehagai berikut.
Perlama, penelitian ini berhasil menge; nedia pembelajaran berupa game

- Ketign, penggunaan gume edukasi ini

Jugs berhas dl . iﬂi yar int, reward, challenge,
dan feedback yang 1 alamun  belajur yang
menyenangkan. Dengan demikian, game edukasi 2D berbasis Uity ini dapat
dijadikan sebagai alteratif media pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan
dalam materi operasi hitung bilangan dasar.



51  Saram

dapat dijadikan bahan pengembangan lebih lanjut. Pertama, pengembangan fitur
dinamis, serta sistem penghargaan (reward syxtem) agar motivasi siswa semakin
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