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INTISARI

Perpustakaan sekolah memiliki peran penting dalam mendukung kegiatan
pembelajaran dan peningkatan literasi peserta didik. Namun, proses pengelolaan
perpustakaan di MAN 2 Sleman masih dilakukan secara manual, seperti pencatatan
data buku, data anggota, transaksi peminjaman, dan pengembalian buku. Kondisi
tersebut menimbulkan berbagai permasalahan, antara lain keterlambatan pencarian
data, risiko kesalahan pencatatan, serta kesulitan dalam pembuatan laporan
perpustakaan yang akurat dan efisien. Permasalahan ini berdampak pada kurang
optimalnya layanan perpustakaan kepada siswa dan petugas perpustakaan.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem
informasi perpustakaan berbasis web pada MAN 2 Sleman guna meningkatkan
efektivitas dan efisiensi pengelolaan perpustakaan. Metode pengembangan sistem
yang digunakan adalah metode Waterfall yang meliputi tahap analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. Teknik pengumpulan data
dilakukan melalui observasi, wawancara dengan petugas perpustakaan, serta studi
pustaka. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP, database
MySQL, dan dijalankan pada web server XAMPP.

Hasil dari penelitian ini berupa sistem informasi perpustakaan berbasis web
yang mampu mengelola data buku, data anggota, transaksi peminjaman dan
pengembalian, serta pembuatan laporan secara otomatis. Sistem ini diharapkan
dapat membantu petugas perpustakaan dalam meningkatkan kinerja pengelolaan
perpustakaan dan memberikan kemudahan akses informasi bagi pihak sekolah.

Kata kunci: sistem informasi, perpustakaan, website, Waterfall, MAN 2 Sleman.
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ABSTRACT

The school library plays an important role in supporting learning activities
and improving students’ literacy. However, the library management process at
MAN 2 Sleman is still carried out manually, including book data recording,
member data management, borrowing transactions, and book returns. This
condition causes several problems, such as delays in data retrieval, recording
errors, and difficulties in generating accurate and efficient library reports. These
issues reduce the effectiveness of library services for students and library staff.

This study aims to design and implement a web-based library information
system at MAN 2 Sleman to improve the effectiveness and efficiency of library
management. The system development method used is the Waterfall method, which
consists of requirement analysis, system design, implementation, and testing stages.
Data collection techniques include observation, interviews with library staff, and
literature study. The system is developed using PHP programming language,
MySOL database, and runs on the XAMPP web server.

The result of this research is a web-based library information system that
can manage book data, member data, borrowing and returning transactions, and
generate reports automatically. This system is expected to assist library staff in
improving library management performance and provide easier access to
information for the school.

Keywords: information system, library, website, Waterfall, MAN 2 Sleman
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