BAB 1
PENDAHULUAN

.1 Latar Belakang
Alat musik memainkan peran penting dalam berbagai budaya dan tradisi
musik di seluruh donia. Keberagaman alat musik dengan berbagal karakteristik

Mamun, meskipon FFT e
pemrosesan supra dan komunikasi, penerapannys pada aplikasi penyetelan alat
musik berbasis mobile masih terbatas dan memerlukan penelitian lebih lanjut.

Penelitian ini bertujuan unmuk mengembangkan aplikasi penyetelan alat
musik berbasis mobile vang memanfaatkan algoritma FFT untuk membertkan
akeurasi tinggi dolam penyetelan suarm. Pengembangan aplikasi ini diherapkan dapat
memberikan solusi prakiis dan efekif bagi para musisi, baik amatir maupun



[

profesional, dalam memperaleh penyetelan alat musik yang tepat dengan lebih
cepat dan mudah.

1.2 Rumusan Masalah

I. Bagomana akurssi algoritma FFT dalom mengidentifikas: frekuensi
fundamental padi suarn alot musik untek aplikas: penyetelan mobile?

2. Scberupa efektil’ penggunoan aplikisi penyetelan olat musik berbasis

3. Penelition ini terbatas pada pengujian aplikasi penyetelan menggunakan
perangkat mobile dengan sistem operasi Android, dan tidak mencakup
pengembangan atuu pengujin pada platform lainnya.

4. Hanya akurasi penvetelan alat musik vang diuji dolam penelitian im. Fokior-
fakior lain seperti kualitas suara atan kenvamanan pengpunn  dalam
menggunokan aplikasi tidak menjadi fokus utama dafam penelitian ini.



5. Asumsi yang digunakon dalam penelitian ini adalah bahwa perangkat
mabile yang digunakan memiliki kualitas mikrofon vang memadai untuk
menangkap suara alar musik dengan jelas dan tanpa gangguan signifikan.

6. Variabel yang dianalisis adalah akurasi penyetelan, sementara variabel
cksternal seperti kondisi lingkungan dan jenis suara tidak diperimbangkan
secara mendalam.

atau implementasi dari

suara, khususnyg iy | alat musik. Dengan
memperkenalkan metode FET pada penyetelan alat musik berbasis mobile,
penelitian ini dapat memperkaya pemahaman tentang penerapan FFT dalam
konteks yang lebih spesifik dan praktikal. Penelitian ini juga diharupkan
dapat menjadi acuan bagi penelition lebih lanjut yang berkaitan dengan
teknologi  penyetelan  otomatis alat musik  menggunakan  algoritma
matematis lninnya.

2. Manfaat Proktis




Secara prokiis, penelitian ini memberikan manfaat besar bagi musisi, baik
permula manpun profesional, dengan menyediakan alat yang lebih efisien
dan akurat dalam proses penvetelan alar musik. Aplikasi berbasis mobile
yang dikembangkan dapat mengurangi ketergantungan pada tner fisik atau
penyetelan manual yang memakan waktu, sehingga memungkinkan musisi
put dan tepat. Selain itw, aplikasi ini

n topik  penelition,

ilam nnolisis sinyal susrm.
Seluin it akan di ikasi penyvetelan alat musik
berbasis perangkat lunak. Bab ini bertujunn untuk memberikan landasan
teori yang keat dan tinjawan pustaka terkait dengan penelition yang sedang
dilakukan,

BABI METODE PENELITIAN
Bab ini berisi penjelasan tentong metodologl vang digonokan dalam



penelitian, mulai dari pendekatan yang digunakan (kualitanf, keantitatf,
atnu eksperimen) hinggpa tahapan penelitian yang akan dilakuakan. Tinjauan
umum lentang objek penelitian, yakni alot musik dan aplikasi mobile yang
digunakan, akan dijelaskan di sini. Selain itu, bab ini memaparkan secara
rinei metode pengumpulan data, despin eksperimen, alat dan bahan vang

pmyumhuﬂummikbﬁh:mmh]eymgdnpudlﬁmkmumhm
miusisi atau pengembang perangkat lunak.
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