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INTISARI

Proses pengelolaan penyewaan peralatan camping pada Lamtara
Adventure masih dilakukan secara manual sehingga menimbulkan berbagai
permasalahan seperti ketidaksesuaian data stok, kesalahan pencatatan transaksi,
keterlambatan pembuatan laporan, serta potensi terjadinya bentrok jadwal
penyewaan (double booking) yang berdampak pada menurunnya Kkualitas
pelayanan dan efektivitas operasional usaha. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut, penelitian ini merancang dan membangun Sistem Informasi Penyewaan
Alat Camping berbasis web menggunakan metode pengembangan Waterfall yang
meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi,
pengujian, dan pemeliharaan. Sistem dirancang menggunakan pemodelan UML
dan Entity Relationship Diagram (ERD), serta diimplementasikan dengan bahasa
pemrograman PHP dan basis data MySQL. Fitur utama sistem meliputi
manajemen stok berbasis waktu, pengelolaan transaksi penyewaan dan
pengembalian, pencatatan denda keterlambatan dan kerusakan, serta penyajian
laporan pendapatan berdasarkan periode. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
sistem yang dibangun mampu meningkatkan keakuratan data, meminimalkan
kesalahan  transaksi, serta ~mempermudah proses pelaporan secara
terkomputerisasi. Sistem ini dapat dimanfaatkan oleh pemilik dan admin Lamtara
Adventure untuk mendukung pengelolaan usaha secara lebih efektif, efisien, dan
terstruktur, serta berpotensi dikembangkan lebih lanjut dengan integrasi
pembayaran digital dan aplikasi berbasis mobile.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penyewaan, Waterfall, PHP, MySQL.
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ABSTRACT

The rental management process at Lamtara Adventure is still conducted
manually, resulting in various problems such as stock data inconsistencies,
transaction recording errors, and delays in report generation. These conditions
may cause rental schedule conflicts (double booking), inaccurate information
regarding item availability, and decreased service quality, which can negatively
impact business operations. To address these issues, this research designs and
develops a web-based Camping Equipment Rental Information System using the
Waterfall development method, which includes requirement analysis, system
design, implementation, testing, and maintenance. The system is designed using
UML and Entity Relationship Diagram (ERD) modeling and implemented. using
PHP programming language with a MySQL database. The developed system
provides time-based stock management, rental and return transaction
management, late and damage penalty recording, and period-based revenue
reports. The results indicate that the system improves data accuracy, minimizes
transaction errors, and simplifies computerized reporting processes. This system
can be utilized by the owner and administrators of Lamtara Adventure to support
business management in a more effective, efficient, and structured manner. Future
development may include mobile application support and digital payment

integration.

Keyword: Information System, Rental, Waterfall, PHP, MySQL
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