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INTISARI

Perkembangan platform digital menuntut sistem yang tidak hanya berfungsi
dengan baik, tetapi juga memiliki antarmuka yang intuitif, konsisten, dan mudah
digunakan. Permasalahan yang sering muncul pada pengembangan platform digital
adalah kurangnya integrasi antarmuka antara halaman pemasaran (landing page),
aplikasi utama, dan sistem backoffice, sehingga berdampak pada pengalaman
pengguna yang tidak optimal serta kesulitan dalam pengelolaan sistem. Kondisi
tersebut juga dapat menurunkan efisiensi operasional dan tingkat kepercayaan
pengguna terhadap platform.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini berfokus pada
pengembangan antarmuka frontend pada platform Orbitum menggunakan
framework Next.js dengan dukungan TypeScript dan Tailwind CSS. Metode yang
digunakan meliputi analisis kebutuhan sistem, perancangan antarmuka pengguna,
implementasi komponen frontend pada landing page, aplikasi utama, dan
backoffice, serta pengujian tampilan dan fungsionalitas antarmuka. Pendekatan
pengembangan dilakukan secara modular untuk memastikan konsistensi desain dan
kemudahan pemeliharaan sistem.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah antarmuka frontend terintegrasi yang
responsif, konsisten, dan mudah digunakan pada seluruh bagian platform Orbitum.
Kontribusi penelitian ini terletak pada penerapan arsitektur frontend terstruktur
untuk mendukung pengembangan produk digital profesional. Hasil penelitian ini
dapat dimanfaatkan oleh pengembang frontend, perusahaan rintisan digital, serta
institusi pendidikan sebagai referensi dalam pengembangan antarmuka aplikasi
berbasis web modern.

Kata kunci: Frontend, Next.js, Antarmuka Pengguna, Platform Digital, Orbitum.
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ABSTRACT

The development of digital platforms requires systems that not only function
properly but also provide intuitive, consistent, and user-friendly interfaces. A
common problem in digital platform development is the lack of interface integration
between marketing pages (landing pages), core applications, and backoffice
systems, which results in suboptimal user experience and difficulties in system
management. This condition can also reduce operational efficiency and user trust
in the platform.

To address these issues, this study focuses on the development of a frontend
interface for the Orbitum platform using the Next.js framework supported by
TypeScript and Tailwind CSS. The methods employed include system requirements
analysis, user interface design, frontend component implementation for the landing
page, main application, and backoffice, as well as interface and functionality
testing. A modular development approach is applied to ensure design consistency
and ease of system maintenance.

The result of this study is an integrated frontend interface that is responsive,
consistent, and easy to use across all parts of the Orbitum platform. The
contribution of this study lies in the application of a structured frontend
architecture to support the development of professional digital products. The
results of this study can be utilized by frontend developers, digital startups, and
educational institutions as a reference for modern web-based application interface
development.

Keyword: frontend, Next.js, user interface, digital platform, Orbitum.
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