BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PT MNarmalogy Loka Lastari merupakan perusahaan yang bergeruk di
bidang teknologi digital dan layanan. Sebelum dibuatnya websie ATSinAJA,
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pengeuna.  Toilwind CS infa lefak dan menjaga
konsistensi desain melalui pendekatan utility-first dalam proses perancangan
antarmuks. Pengujian antermuka  dilakukan  menggunakan metode Usability
Testing sebagai bagian dan proses evaluss: kualitas interaksi pengguna terhadap
tampilan website [1].




Website ATSinAJA membenkan manfaal pada sisi antarmuka pengguna
melalul tampilan yang terstruktur, responsif, dan mudah dipahami dalam proses
pembuatan CV. Komponen front-end vang diterapkan meliputi form pengisian
data yang terarah, mavigasi yang konsisten, sertn fitur live preview yang
menampilkan perubahan data secara langsung selama proses pengision. Pada sisi
pengeloln  sistem, antwrmuka  administrauf  dirancang  untuk  mendukung
pengelolann data peagguna, paket layanan, se

masalah pads pengembangan produk ATSin
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produk ini.

4. Pengujisn difokuskan fungsionalitas utama web, seperti pengisian
tormulic, pratinjuu CV, dan hasil unduhan, tanps melibatkan pengujian
performa server atau keamanan data.



14 Tujuan

Tujuan pembuaian website ATSinAJA adaloh menghasilkan antarmuka
pengguna  {front-end) berbasis web yang menyajikan tmpilan  penibuatan
Curricalinm Vige (CV) ramah Appiicant Tracking System (ATS) secara terstrukiue,
interakiif, don mudah dipahami.

1.5  Profi

Gambar I. | Loge PT Nazmalogy Loka Lastari
Logo NaZMaLogy dirancang dengan menggabungkan tigs elemen ulama,
yaite simbol Play, huruf N (Nazma). dan huruf L (Logy). vang secora keseluruhon
mencerminkan jdentitas serm nilai int perusahoan, Simbol Play melambangkan
kesinambungan dan progresivitus, merepresentasikan lavanan pembelajaran video
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berkelanjutan yang ditawarkan oleh NaZMalogy, khususnya pada sistem LMS
(Learning Management System). Huruf N mewakili NaZMa Office sebagai
perusabaan induk yang bergerak di bidang IT dan Manajemen Konsultan,
sementara huref L, diambil dari katn "Logy® dalam bahasa Yunoni yang berarti
ilmu, menckankan bahwa setisp solusi dan layonan vang diberikan oleh
NaZMaLogy hﬂiﬂrﬂl&hﬂpndnpmgﬂmh an, Dengan perpaduan ketiga elemen
bl inovasi, pembelajaran
e transformasi digital,

mi menghadirkan solusi yang berdampak.

cmunitas, dan medin untuk
meningkatkan kinerja dan layanan perusahaan.
6. Membangun kemunitas muda vang profesional, memberikan manfaat, dan
menciptukan peluang yang menguntungkan bagi semua pihak.
MNazmalogy menvediakan berbagai lavanon yang berfokus pada bidang teknolog
informasi dan pengembangan sistem digital. Lavanan tersebut mencakup aktivitas
jasa multimedia, pengembangan aplikasi berbasis web, teknologi informasi dan
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jasa  komputer, jasa  pendidikan komputer, serta pengembangan aplikasi
perdagangan melalui internet (e-commerce). Selain fokus pada pengembangan
teknologi, Nazmalogy juga memiliki layanan Event Organizer, yang mencakup
proses mulai dari pembuatan konsep, perencanaan, persiapan, peloksanaun, hingga
penyelesaian  rangkaian acara. Lingkup layanan ini menunjukkan  bahwa
Nuzmalogy tidak hanya bergerak dalam solusi digital, tetapi juga dalam
mendukung kebutuhan manajerial dan penyelenggaraan acara secara profesional.
R
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d. Durasi Kegiatan
Magang dilaksanakan selama 4 bulan, dimulai pada bulan Maret 2025 dan
berakhir pada Juli 2025,
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