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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi informasi mendorong hadirnya berbagai inovasi dalam 

bidang rekrutmen tenaga kerja, salah satunya melalui penggunaan Applicant 

Tracking System (ATS). ATS berfungsi untuk menyaring curriculum vitae (CV) 

pelamar kerja secara otomatis sehingga hanya CV yang sesuai standar yang dapat 

terbaca dengan baik oleh sistem. Permasalahan yang muncul adalah masih banyak 

pelamar yang kesulitan dalam menyusun CV yang ramah ATS. Berdasarkan 

kondisi tersebut, dibuatlah sistem berbasis web bernama ATSinAJA yang 

diimplementasikan pada PT Nazmalogy Loka Lastari. Aplikasi ini dirancang 

untuk membantu pengguna membuat CV yang sesuai dengan standar ATS dengan 

lebih mudah, cepat, dan terstruktur. Fitur utama dalam sistem meliputi form input 

data diri, pengalaman, pendidikan, serta pratinjau langsung CV dengan template 

yang dapat disesuaikan. Melalui sistem ini, proses pembuatan CV menjadi lebih 

efisien dan hasilnya dapat meningkatkan keterbacaan CV oleh ATS, sehingga 

memberi peluang lebih besar bagi pelamar kerja untuk lolos seleksi tahap awal. 

 

Kata Kunci: Applicant Tracking System, CV, Website, Implementasi, 

Otomatisasi 
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ABSTRACT 
 

The development of information technology has encouraged the emergence of 

innovations in the recruitment process, one of which is the Applicant Tracking 

System (ATS). ATS is used by companies to automatically filter and evaluate 

applicants’ curriculum vitae (CV), so only those formatted according to the 

standard can be processed properly. However, many job seekers still face 

difficulties in creating an ATS-friendly CV, which reduces their chances of passing 

the initial screening stage. To address this problem, a web-based system called 

ATSinAJA was developed and implemented at PT Nazmalogy Loka Lastari. This 

application is designed to help users generate CVs that are properly structured 

and compatible with ATS. The main features include input forms for personal 

data, education, work experience, and a live preview function with customizable 

templates. Through this system, the CV creation process becomes faster, more 

efficient, and aligned with ATS requirements. The implementation of ATSinAJA is 

expected to improve the readability of CVs by ATS and provide job seekers with 

greater opportunities to advance in the recruitment process. 

 

Keywords: Applicant Tracking System, CV, Website, Implementation, Automation​
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