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1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era digital ini. pembelajeran yang diterapkan juga haris menggunekan
perangkatl digital vang tentunya memudahkan penggunsannya dalam pelaksanaan
pembelajaran[1]. Pengpunaan teknologi informasi dimana alat-alat teknologn digital
dilahirkan. Lahimya pepemuan-penemuoan éknologi ditujukon untuk mempermudah
pekerjaan manusia. Hal ind dapat dihum,'w'mumﬂnw berbagai inovasi umtuk
memenuhi kebutuhan tersebur w i:ﬂujipn di bidang teknologi dan informasi
telah membuat berbuga macam M alah satunya adalih Awgmented Reality
{ARL|. ?jAagHﬂmrd Reality (AR) adalah teknologi modetn dalam. Bﬂunb komunikasi
don informasi yang mﬁ#ungim benda mnyj_th_ qﬂtmm; plgu tiga dimensi
h&hﬂ-ﬂn‘hnvﬂn it dimensi. Dengan teknolog :\"_ ' % sunty benda
}m1g1€ﬁﬂlmyl banya dapat dilibat secara dua d:mbﬂﬂ, dlpﬁ muneul hﬂbﬁgﬁl
ohyek WMdumsukkan ke dalam lingkungan nyata secars reaf-

mmrnmd Reality, salah satu yang berkembang ssat ini adalah sistem
operasi android. Hampir semua Smariphone yang beredar dipasaran menggunakan sistem
opemsi ini kamn android bersifat Open Source vang modab uniuk & kembangkon.
Aplik:ﬁ-dqgml'ﬂufd Reality banyak yang menggunakog mmﬂmd sebagai
medin ﬁi&dukun,b dan pengembangan dari AR ity sendiri.[4] Jika magyarakat ingin
geﬁhﬂm mm;mng ada di Indonesia mosih barus melihat di
internet, dengan adanyn permasalahan tersebut peneliti bemint mengimplementasikan
teknologi  digmomed  Realie mﬂutui uplikusi mh'ﬁﬁdm pembelajaran hewan
langkah bagi masyarakat.

Drengran pemEimplemﬂnusilan .{:@mmuﬂ' Jilt',r.&.rﬁ{r melalui aplikasi, masyarakat
dapat melibat animasi dan informasa dard hewan langkah yvang ada di Indonesia dengan
melakukan Scanning mengpunakan kamera Smartphone terhadap Marker yang berupa
foto hewan langkah sehingga masyarokat dapar melihat animasi dan informasi hewan

melalui layvar Smariphone [5]

Berdasarkan kondisi di stas, Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ind
bermujuan untuk mengeksplorasi pencrapan teknologi Augmented Reality melalui aplikasi



sebogi media pembelajaran hewun langka di Indonesio bagi masyarakat, sehingga dapat
meningkatkan kesadaran dan pengetabuan tentang pentingnya pelestarian hewan langka
dengan memanfastkan kemampuan AR dalam menyajikan informasi vang interaldif,
imersif, dan menarik.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan later belakang tersebut, makn rumusan masalah yang akon dibahas
dalam penelition ini adalah “Bagaimana pengfipan Augmented Reality melalui aplikas:
sebagai media pembelajain hewan langl im bagri Masyarokat?

)

14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitinnnya adolah  untuk
menghasilkan Augmented Reality dalam memvisualisasikan hewan langkah pada marker
yang dipaks secarn realtime (langsung) untok membangun sustu aplikasi dalam

menampilkan animasi dan informasi hewan langkah menggunakan smartphone,



1.5 Manfaat Penelition

. Studi Literatur
Penulis telah melakukan studi literatur dengan menggunakan buku, jurnal,
wntike] ving mendukung mengenm Angmented Reality.

2. Bugi bidang peneliti
Menjadi referensi untuk penelitian lain yang berkaitan dengan dugmented
Reality,

penelitian, identifikasi don analisis masalah, solusi siou pendekatan yang ditowarkan,
serta perancangan sistem atuy aplikasi

BAB I'V HASIL DAN PEMBAHASAN, Bab ini menyajikan hasil dari implementasi dan
pengembangan aplikasi berdasarkan metode yvang telah dijelaskon sebelumnys. Penulis
menjabarkan tahapan yang dilakukan, mulsi dord pembuatan desain. proses coding.
pengujian sistem (testing), hingga penerapan aplikasi pada objek penelitian, Pembahasan
dilakukan untuk menganalisis sejauh mana Sistem yang dibangun dapat memenubi



kebutuhan

BAB V PENUTUP, Bab penutup memuat kesimpulan dari hasil penclitian serta saran
untuk pengembangan lebih lanjut. Kesimpulan ditarik berdasarkan hasil yang diperoleh
pada bab sebelumnya, sedangkan saran ditujukan bagi pengembang selanjuinya atau
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