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5.1 Keslmpulan

Penelitian ini memmjukkan bahwa pengembangan modelling dan animasi
karakter Roh Hutan pada animasi 3D KIR4 berhasil meningkatkan kualitas aset
karakter baik dari aspek visual maupun 'Iﬂ;ms Melalui pendekatan evaluatif-
pengembangan yang diawali dengan identifikasi permns.alal‘l.m implementasi
perbaikan, sert.wwh‘{ uhugﬂlﬁ kﬂ'ﬂk‘hﬁ'mmi peningkitan pada
struktur gﬂmﬂﬂ: M’Iﬂmm ﬂertlhmltlas !H:klmmm

Hasil uji kelayakan menunjukkan nilai keseluruhan sebesar 89%, yang
menempatkan karakter dalam kategori ‘Singﬂ Baik™, w dinilai telah
memenuhi standar teknis dan visual untuk digunakan sebagai aset produksi-animasi.
Hal ini menegaskan bahwa proses pengembangan yang dilnkukan efektif dalam
meningkatikan kesiapan karakter, khususnya dalam mendukung kehﬂhmaﬂ
nop-organik yang menuntui stabilitas strukiur serta keterbacaan gerak yang
mereprasentusikan material keras.

. Dengan' demikian, penelitian ini mcnj:mﬁ m :Iqtqiﬂl bahwa
pengembangan karakier dapal dilakukan secara sistematis melahu evalussi berbasis
indikator teknis dan visual, serta terbukti mmqun aset karakter yang
lebih aptimal dan siap digunakan dalam pipeline produksi animasi

52 Saran

Mengacu pada hasil evaluasi dan catatan teknis yang diberikan oleh para
evaluator, terdapat beberapa saran perbaikan yang dapat diterapkan untuk
pengembangan karakter selanjuinya, maupun bagi penclition sefenis di masa

mendatang.

Berdassrkan hosil evaluasi dan catatan oleh praktisi animasi; sistem ngging
karakter secara umum telah memenuhi kebutuhan produksi dengan kontrol yang
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stabil dan mudah digunakan. Namun. terdapat catatan perbaikan pada aspek
tanpa perlu mengaktifkan mode X-Ray agar proses animasi lebih efisien dan
intuitif.
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