BAB IV
PENUTUFP
4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan dalam proses produksi
asel karakter 3D Arjunn pada film animasi 3D “Sego”, dopal ditarik beberapa
kesimpulan sebagai bertkut :

|. Pembustan aset karakier 3D A.l]uqlwnﬁlm animasi 30 “Sege ” dirancang
dan  dilaksanaken  melabii tahapan  praproduksi, produksi, dan
pascaproduksi, di mafa tahap pascaproduksi digunskan scbagai ahap
2. Aset karakter 3D Agjuna telah melalui tahap briefing don kensultasi dengan
salah satu ahli di bidang animasi sebagai mman awil sebelum
proses produksi dilakukan, yang bertujuan untuk menghasilkan model
karakter dengan kualitas yang optimal. : .
3. Padatahap produksi, pemodelan aset karakter 3D Arjuna mmm
- menerapkan teknik pofyzonal modelling yang kemudian lﬁsmpumukan
ﬂﬁhlqi penggunnan teknik digital sculpting. Adapun pada proses
mtﬂcsmr veknik digital painting ditmﬂﬁm meman faatkan
muterial serta Arush yang tersedia pada perangkat M:‘Ldﬂm Substance
3D Painter.
L M‘Iﬂ#ﬂmm hﬂhﬂr i1} hqmdﬂﬂtﬂm peletakkan posisis
mmfnmmﬂ hm!rtersam Lesniuuﬂram ankle:r juga dirancang

dengan menggumakian mm-wﬂ {IK} sebagai sistem
penggerak utama.

selurnh pergerakan

5. Pada tahap pengujian modelling, rigging. dan animasi pada karakter 3D
Arjuna dinilai baik dan layak untuk dilanjutkan pada tahap produksi film

animasi 30 “Sego™.

6. Hasil tign dimensi animasi “Sego” telah memiliki luaran berupa HAKI
{Hasil stas Kekayaan Intelektual)
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Saran diberikan  oleh  Jun
GEMMMSMkad:
keseluruhan film animasi “Sego”. Juri
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