PENUTUP

4.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan dan pembuatan animasi dua dimensi Fiery
Tale pada scene pertarungan antara karakter Luvenia dan Icarus, maka dapat ditarik
I, Proses pen

tsalian penismbangan pod :
l. Animasi oction pada scene pertarungan mosih memiliki keterbatasan pada
2. Kedepannya, diharapkan pengembang dapat menambah jumlah frame pada
setiap gerakan animasi action agar transisi pose menjadi lebih halus dan

hasil animasi terlihat lebih natural,



