BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dalam produksi animasi 2D, adegan pertarungan atau aksi {action scene)
memerlukan teknik yang mampu membefikan gerakan yang kuat, jelas, dan
memiliki ketepatan nmpig, Adegnuﬂﬁ' umumnya melibatkan perubahan pose
cepat, perpmcﬁnlmt thmm,- serta qﬁ_ wimi yang kompleks, sehingga
ran gerak yang detail dan Meksibel, Salah satu teknik
yang bhnpk dlmmﬂ:mimlﬂ kebutuhan tersebut adalal frame by frame. yaitu
mﬁﬂmmsl di mﬂﬁﬁmﬁ'ﬂne digambar Mﬁﬂc menghasilkan
M'png dinamis dar akurat.

Fm by frame memberikan kendali penuk kqsﬂh mmh dai:!m
Em:flﬁc. ekspresi, kecepatan geruk, dan energi pada adegan pertar ;
Karena gerakan digambar frame demi frame, animator dapat nwny‘am mnp
perubahan secars spesifik. seperti momentum ayunan, hentakan, ledukan energi,
MMW yang umum terjadi pada mgmﬂ Teknik #memhuu:
m:l lmin scene pertarungan dapat dmnmllsaslkm-m_'lﬁh kuat, terutama
hg.u:m yang membutuhkan impact, anticipation, ﬁﬂﬂb‘w through.

 Parama Creative merupakan sebuah pemsa]ﬂllfhﬂﬂ:f\"m beroperasi
di scktor digital kreatif dengan salsh satu fm_pdﬂ pmdl.ﬂu animasi,
Perusahaan ini juga memiliki ;n:ugrmn pcmﬁﬂnl hasil korya intelektual
berbentuk animasi dari seki eng -'hntuk dibimbing sehingga
menghasilkan produk }-‘nqdwmﬁwﬂelajm Kerjasama dengan
program Pandawa, Parama Creative membuka kesempatan bagi mahasiswa untuk

memb

terlibal langsung dalam proses produks: animasi profesional. Salah satu provek
vang dihasilkan melalui program ini adalah film amimasi 2D berjudul Fiery Tale,
yang turut melibatkan penulis dalam proses pembuatannya.

Dalam pembuatan Fiery Tole. khususnya pada scene perforungan antara
Luvenis dan [carus, penulis menerapkan teknik frame by frame untuk memastikan



gerakan aksi dapat tampil jelas dan terarah. Adegan pertarungan yang melibatkan
sihir, ledakan api, dan perubahan pose cepat, efek visual manual, serta perubahan
pose drastis yang sulit dicapai apabila menggunakan teknik rigging. Penggunaan
frame by frame memungkinkan setiap elemen aksi, seperti kecepatan serangan, efek
energi. hingga impact fremes, divisualisasikon sesuai kebutuhan adegan.
Berdasarkan kebutuhan tersebut, penulis melakukan penelitian berjudul
“Implementasi Teknik Frame by Fra o Pertarungan Film 2D Fiery
Tale" sebagai upaya u s animasi yang tepat dalam
MEnampi i

animasi 2D yang Sedan
3. Penelitian tidak membahas teknik snimasi lain di luar frame by frame dan
4. penguji merupakan pakar dari CV Parama



1.4, Tujuan Penelitian

bagai beril
I. Untuk mengetahui dan mendeskripsikan proses penerapan teknik frame
by frame pada pembuatan scene pertarungan dalam film animasi 2D Fiery
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