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51 keslmpulan

Berdasarkan hasil penelition yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa perancangan tampilan aplikasi mobile Controf Morey menggunakan metode
User-Centered Design (UCD) telah_berhasil dilaksanakan melalui tahapan
understand context afise, specify werréguirements, design solutions, dan evaluate
design. . :

Hasil evaluasi menunjukkan balws pengguna wwlm&m tugss
utumt ﬁnngnn ctﬁ:p 'Iﬁh berdasarkan pmguﬁuu menggunakan  Afise,

nast aplikasi relative

Mmkan hasil wsahifity testimg muggunaknﬁ'm m."'iguhmn-
Scale (SUS), diperoleh skor rata-rata sebesar 50 yang bernda pada Mgnri
marginal dan masih dibawah standar usability yang baik. Analisis lebih hnjul
mmﬁﬂﬁﬂhn beberapa aspek aplikasi sudah berjalan dengan baik, seperti
kemedohan penppunsan  sistem,  kejelasan fungsi m ‘sgrin kemampuan
mm a dalam memahami alur dasar aplikasi, Hal ini mtlnggln}'a
skor pada beberapa item yung berkaitan dengan kemudahan penggunasn dan
kebermanfastan sistem,

Dengan demikian, dapat disimpulkan hahwa rancangan yang dibasilkan
telah mampa- memenuhi kebutuhan dusar penmum: dan dupat digunakan untuk
sability yang optimal. Oleh karena
itu diperiukan perbaikan ﬂ’m Tl‘erﬁi ﬂmﬁn terutams pada penvederhanaan alur
penggunaon, peningkatan kejelasan elemen antarmuka, serta perbaikan aspek
learnability sgar pengguna dapat lebih mudoh memahami sistem sejak awal
pengounann.

Penelitian ini juga belom sampai pada tahap ierasi vlang desain setelah

tugas utama, namun belum mi

evaluasi. sehingga pengembangan lanjutan sangat diperiukan untuk meningkatkan
kualitas usability aplikasi secara lebih optimal sesuai prinsip UCD.
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51 Saran
Berdasarkan penelitian vang telah dilakukan, terdapat beberapa saran yang
dapat dipertimbangkan untuk pengembangan lebih lanjut, yaitu sebagai berikut.

|. Penelitian selanjutnya disarankan untuk mengembangkan prototipe
UIUX yang telah dirancang ke dalam bentuk aplikasi mobile yang
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