BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1  Keslmpulan
Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan oleh penulis dalam produksi
pembuntan hockgrewnd amimasi pendek 2D “EXAM” ini, mako dapat ditarik

kesimpulan sebagai berikut:

. Berdasarkon hasil Pendithn wﬁh dilakukan, dapat distmpulkan

3

hahwa proses m backzround pada provek animasi 2D
HEXAM™ w uﬂi’@hﬂh TUIMESA mnnlnl‘l guﬂllhpn. Penérapan
perancangan  Beckground  yang tem mampy - mendukung
kebufuhan viswal animasi, batk dalam mﬂhﬂ]m kesan ruang,
kedalaman, maupun suzsana yang sesua dmmﬁmﬁnmm

?ﬂr[‘ﬂpﬁn teknik paint over 30 render pa:la. pembm mmd
mangin  kelas animasi 2D “EXAM™ digunakan sebagai metode
perancangan hachground dengan memanfaatkan mode! 3D sebagai
mpﬁ'ﬁplﬂd!f fata ruang, dan sudut kamern Tﬂmk ini
memungkinkan perancangan hackground dilakukan secara ferstruktur,
schingga konsistensi proporsi mang qur_ht:.mug_ﬂhr adegan
Berdasarkan hasil penilaian dari ketiga juri, animasi 2D “EXAM™
dinila telah memiliki kualites visua dan alyr cerita yang baik sera
mumpu n;nyaﬁpnik.m..ﬁcsm sec:n::j% melalui pendekatan visual
storytelling tanpa dialog, Penerapan background dan komposisi visual
dinilai kensisten dan mendukung sussana cerita. Selain itu. karya ini
memiliki nilai edukatif dan sosial yang relevan dengan 5DGs poin 4
{Pendidikan Berkualitas) dan poin 3 (Kesehatan dan Kesejahteraan).
Serts berdasarkan hasil evaluasi para ahli, background ruong kelas pada
animasi 20 “EXAM™ dinilai telah memiliki kualitas visual yvang baik
dalam membangun suasana  ujian  vang menegangkan  melalui

pengeumaan mood warna yang tepal dan teknik render vang sederhana.
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4.2  Saran

GEMASTIK XVII Tohun 2025, bagian ini menyajikan beberapa saran yang
diharapkan dapat menjaci acuan dalam pengembangan background animasi 2D
pada tahap selanjutnya.

1. Saran dari Juri
Berdasarkan masi
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