BABTV
KESIMFPULAN

4.1  Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah "Bagaimana Finite State Machine dapat
digunakan untuk mengatur transisi animasi karakter pada game Legacy of the
Sunstone?”, maka dapat disimpu '

an bahwa Finite SI‘-I-E

Machine mampu 1 i arakter secara efektif dan
menghasilkan pengalaman bermain yang responsif.

4.1  Saran
Berdasarkan hasil penelitian vang lelah dilakukon. terdapat beberapa saran
untuk pengembangan lebih lanjut:
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1. Menambahkan state baru seperti Swimming atau Vehicle untuk memperkaya
1 l. - =y -
Mengembangkan visual debugging tools pada Unity Editor untuk menampilkan
2, ; 1
state oktif dan transisi yang terjadi secara real-time guna mempermudah proses
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