BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

GEMASTIK atau Pagelaran Mahasiswa MNasional Bidang Teknologs
Informasi dan Komumikasi merupakan program yang diselenggarakan oleh Balai
Pengembangan Talenta Indonesia, M l‘ﬁ;tﬂxl MNasional, Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan M Program ini bertujuan untuk
meningkotkan kompetensi mﬁm Indonesia agar mampu berperan sebagm
ugengmhﬂmda.lm'_"_l hariman seria pemnn.fa.deuﬁhy]nfnmnsi dan
Komumikasi (TIK}, MEMMQ studi mupmuﬁihiulus

Pada tahun 2025, GEMASTIK dueienggnrﬂﬁt untuk ke-18 kalinya dengan
mengusung tema “Pengembangan TIK untuk Mendukung Kemandirian Bangsa”.
GEMASTIK XVIII mempertandingkan |1 cabang lomba, salah satu di antaranya
ndﬂ.lﬂltﬂﬂlmﬁﬂgﬂnbangm Aplikasi Permuinan, Cabang lomba ini memiliki tiga
tema Mﬁinmdukam berlatar fiksi untuk anak, edukasi danpalgnmﬁmann diri
Iﬂg nnlt-'-’bﬁi';ﬁiwuhan khusus, serta edukasi untuk menumbuhkan kecintaan
luMap#Em din budaya nusantara

Ajang Gemastik tahun ini diikuti oleh 2.993 tim, dengan tincian divisi

WWFMWE ditkuti olieh 247 tim. Dalam eabang lomba

tersebut, terdapat beberapa kriteria penilaian yang harus diperhatikan, yaitu unsur
pendidikan dan manfaat permainin dengon bobet 200, Kreativitas dengan bobot
20, unsur sesthetics dengan hﬂbﬂl:ﬂ:gmm menarik dengan bobot
20%, sertn kesesualan iﬂngln.ﬂﬂrdm ﬂmﬁm sudah dinyatakan pada
proposal dengan bobot 20% [1].

Menurut Jesse Schell, sebush game harus memiliki komponen seperi
aturan, tujuan, tanizngan dan intersksi ontuk mencipiakan pengalaman yang
bermakna bagi pemain [2].

Berdasarkan kriteria GEMASTIK dan prinsip desain game tersebut, penulis
mengembangkan sebuah permainan yang memenuhi sspek-aspek yang telah



disebutkan. Legacy of the Sunstone adalah sebuah permainan video game single
player dengan genre fantasi, aksi dan petualangan yang dikembangkan oleh tim
kembali ke masa lalu dikarenakan di masa nya itu sedang ada kekacavan di dunia
maka dari itu ia pergi ke masa lalu di jaman kolonial di era majapahit.

Tujuan penelitian ini maka terbentuk sebush tujuan yaitu:

I. Menerapkan Finite State Machine untuk mengatur transisi animasi pada
karakter pemain dalam game Legacy of the Sunstone.

2. Mengikuti perlombaan GEMASTIK XVIII dengan menyesuaikan kriteria
permainan,



R (S Kem),
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