4.1

BAB IV
KESIMFPULAN
Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan terhadap

implementasi leknik face caprere berbasis fotogrametr pada gome Legacy of the

Sunstone, dapat disimpulkan beberapa poin penting sebagai berikut:
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Pipeline fuce caprure berbasis fw-hbﬂmsil diimplementasikan untuk
menghasilkan model wajahi 3D yang mendekati referensi dan dapat
diintegrasikan ke Unﬁrﬁpﬂ"& Legacy of the Swisione. Implementasi
ﬁhﬂtlmr:-tn MM’EDF Zaphyr hmw‘mmld 3D bertekstur,
pembersihan mesh tﬁrﬂ]ender konversi nmhhn.m 10 h&mﬂ-lmnﬂ.n pada

-'Mgme, finalisasi karakter di Blender l_peu\r&uﬁhl hﬁﬂt&hdfarrnm'

;Inﬂl;mﬁnpan ckspor). hingga integrasi dan pengujian mtpudﬂ.!nﬂx

H‘:ﬁ[m.sl teknis melalm pengujian Black Box meuunjukkmm.nlﬂ.u
15j pipeline ini. Aset karakter hasil face caprune berhasil ﬁ:lr.n:n' ke
li_Tni‘tj'.r tanpa Jeesalahan (tidak ada poligon yang hihng] Muterial berbasis

:ﬂym:'a.l'h Based Rendering (PBR) untok kulit, m #l rambtit tampil
konsisten di bawah pencahayaan Unity HDRP, ﬂmﬂ.ﬁs rmbut berjalan

stabil {tanpa clipping yang mencolok Analisis performa menunjukkan dalam
batas wajar untuk aset Karaker dengan fram: rate permaian tetap stabil di 60

.~ Penilaian kuahmu!‘ui.ahgmd;mdﬂmuiﬂ dmgﬁﬁmsnx XVII 2025

turut memvalidasi kuslitas visual dan imphhmsl teknis karakter yang
dikembangkan. Sebanyak dua dari tiga juri independen memberikan penilaian
positif terhadap aspek estetika desain dan integrasi karakter. Provek Legooy of
the Sunstone sendin berhasil lolos finalis dari 227 tim peserta. Prestasi di ajang
nasional tersebut memvalidasi bahwa kualitas hasil dan pendekatan teknis vang
digunakan telah kompetitif pada tingkat nasional.
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4. Berdasarkan hasil implementasi dan evaluasi, pipeline face capture berbasis
fotogrametri berhasil diterapkan untuk menghasilkan model wajah 3D yang
dapat diintegrasikan ke Unity dan digunakan dalem pengembangan game
Legacy of the Sunsione. Validasi melalui evaluasi ahli indusiri menunjukkan
skor 7.2-9.2 dengen rats-rata 827, }'mgmeugindilusihulwanhﬂadapadl-
kategori baik serta layak digunakan sehagai asel implementatif. Meskipun
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4.2 Saran

Berdasarkan temuan penelitian dan keterbatasan yang diidentifikasi selama
implementasi. beberapa saran dapat diajukan untuk pengembangan lebih lanjut:

1 Penelitian ini hanya sekedar model statis yang befum bisa di gerakan, untuk

ekspresi wajah menggunakan Facial Action Coding Sistem (FACS) agar
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