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L.1. Latar Belakang
Animasi Frame v frame adolah teknik animasi yang paling sederhana, yang
mana pada animasi ini disusun dan rangkaian beberapa gambar yang berbeda. Pada
: ah objek diletakan secara

frame dalam memvisualisasikan adegan
: : ompleks dan ter

scene dari animasi 2 dimensi dan teknik frame by frame untuk memvisualkan
adegan summon monster air maka dari ity penuolis mengambil judul “Perancangan
dan pembahasan frame by frame 2d scene summon monster air pada film battle
park”,



1.2. Rumusan Masalah

Berdosarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini;
“Bagaimana perancangan dan pembahasan animasi 2 dimensi frame by frame scene
summon monster air pada film “BATTLE PARK".
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