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1.1. Latar Belakang

visual efek (VFX) dalam industri

Pﬁrkcmhaﬂgun teknologi animasi

| nik simulasi 30 Cell
Fracture, Rigid Body, Pari pemyisualisasikan adegan
tersebut. Hal i di  mengiijak paving yang mermerlukan
efnkmﬂkmmknhammnpadlpﬁmn&mpnvmg,pﬂgmkmbunmhm
paving dan debris batu yang terlempar, debu dan dedaunan yang beterbangan,
Dengan mempertimbangkan kebutuhan visual tersebut, teknik simulasi 3D Celf
Fracrure, Rigid Body, Particle System dan Flwid merupakan pilihan ying tepat
untuk memyisialisasikan adegan tersebut,




Berdasarkan uraian latar belakang di atas, penulis melakukan penelitian ini
untuk membahas secars mendalam proses pembuatan efek simulasi 3D pada
adegan Figlt 02, puna menampilkan visualizasi dampak dan pertarungan antara
dua karakier. Oleh karena itu, penulis memilih judul penelitian “Pembahasan Efek
Simulasi 30 pada Scene “Fight 02 dalam Film “Battle Park™.

1.4, Tujuan Penelition

Adapun tujusn yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebigni berikut:
1. Penerspan teknik 3d simulasi dalam proses pembuatan efek simulasi pada
scene “Fight 027 pada film “Battle Park™
2. Membuat sebuah efek simulasi pada adegan pertarungan antar karakter dalam
scene “Fight 027 pada film “Bartle Park™,
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