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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi menuntut pelake ussha untuk menerapkan
sistem digital dalam menunjang kegiatan operasional, termasuk pada sektor usaha
kerajinan. Toko Giska Keramik sebagai usaha yang bergerak di hidang penjualan
dan pengepulon pgerabah masih menerapkan sistem manual dalam pencotatan
transaksi, pengelolaan stok. pembayaran bon pelanggan, serta pembuatan laporan
penjualan. Kondisi tersebul menyebabkan terjadinya ketidaktepatan data
persediaan, ristko kesalahan pen:atnmq‘j"‘ﬂqﬁmhaim penyusunan faporan, dan
kesulitan pemilik Iﬂkn dalam mgm perkembangan usaha secara skural.
Penelitian ini bermijumn untuk, M don Wﬂugl.m Sistem Informasi
Penjualan G i Berbasis: ﬁlhﬁpﬂl “Toko ﬁm.hmrmk guna mengatasi
asalahmﬂbut Metode sistem yang,di adalah
metoda Waterfall Mm&hﬂm&n kebutuh pm Eu:nng; sistem,
m}hnwhSL pengujian, dan pemeliharaan. Analisis permasalahan dilakukan
] an pendekatan Fﬁfﬁi uniuk mmgw_ﬁﬁbumhm fungsional
. .Wnknn bahasa
aman PHP dan basis data MySOL (Re J'ui‘ﬁ!ﬂd Diseabase Management
RDBMS), Hasil dari penelitian ini berupa m.ﬁm penjualan
hefhﬁl website yang mampu mengelola data produk, transaksi penjualan, stok
peiﬂﬂ#, m pelanggan, serta menghasilkan laporan penjuslan secara olomatis
skurat. Penerapan sistem ini diharapkan dapst meningkatkan efisiensi
gﬁmjmﬂmmﬂkﬂﬂ kesalahan pencatatan, serta membanitu pemilik toko
keputusan bisnis, Selsin itu, hasil penelition mi dapat
dimunfaatkan sebagai refercnsi bagi pengembangan sistem informasi penjualan
pada usaha kerajinan sejents.

Kata kuncl: sistem informasi, penjualan, gerabah, website, Warerfall.
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ABSTRACT

The rapid development of information technology encourages business actors to
adopt digital systems to improve efficiency and accuracy in business operations,
However, Tuknﬂnhﬂnmukaullmhmun a manual sales system, meluding
transaction recording, inventory management, customer credit payments, and
sales report preparation. These conditions lead to inaccurate stock data, recording
Hmn,dﬂ]ﬂ}rsmrepﬂmng.nndchﬂiﬂulhmfmtheﬂmumrmmmmnng
; to design and develop a web-

Giska Keramik to support

ment method used in this
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