BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perumbuhan ekonomi  kreatit digital mengalami peningkatin seiring
dengan meningkamya penggunaan platform video pendek. Konten digital tidak
hanya dimanfantkan sebagai media hiburs i juga schagai sarmna produktif
untuk menghasilkan nils onetisasi platform digital [1].
Kreativitas konieil .

stimal. Berbagai penelitian
menunjukkan bahwa olaan, serin skemn monetisasi
memiliki pengarub signifikan terhadap performa konten digital [2], [4]. Perbedaan
performi antar konten dalam berbaga studi juga menunjukkan bahwa keberhasilan
monetisasi tidak hanya ditentukun oleh proses teknis pembuaton, tetapi juga oleh
strategi pengembangan, pemilihan tren, dan optimasi konten [7], [8].




Pengembangan template video pada akun CapCut Creator “LeeDwi™”
dilakukan sebagai upaya uniuk menjawab permasalahan tersebut melalui penerapan
strategi pengembangan vang mempertimbangkan aspek desain visual, relevansi
tren, analisis data insight, sera optimosi publikasi. Pengembangan ini diarahkan

untuk menghasilkan template video pendek yang tidak hanya menorik secara visual,
tetap jupn memihh potensi penggumm nng tinggi dan mendukung peningkatan
PrOEE cngan demikian, template video

ietapi juga sebagai produk

14 Tujuan

Tujuan yang ingin dicapy dalam pengembangan template video pendek
melalui Aplikasi CapCul ini adalah merumuskan sirategi pengembangin template
yang mampu meningkatkan jangkausn penggunaan seria mendukung peningkatan
pendupatan melalui program CapCut Creator Rewards,



1.5  Profil dan Data Penelitian
1.5.1  Profil Aplikasi

CapCul merupakan aplikasi pengeditan video yang menvediakan berbagai
fitur seperti template, efek visual, dan audio yang memudahkan pembustan video
pendek secara cepat den efisien. Selain sebagan alat pengeditan, CapCut juga
memiliki fitur Creator Rewards yvang memungkinkan kreator memperoleh
pendapatan berdasarkap performa template, sehingga menjadi platform yang

refevan dalam penelitian ini.

1.5.2 Profil Akun

inmprets &

Gambar 1. | Profil Akun

Akun CapCut Creator “LeeDwi™ merupakan akun kreator yang berfolus
pada pengembangan template video pendek bertema kebahagiaan dan ditujukan
untuk pengruna global.



1.5.3 Data Penelitian
4. Performa Template

m— oy —

aby Tiny V27 pada akun
; dalam perios ari terakhir menunjukkan hasil
mwmmmmmwmmmmmwm
668 ekspor, serta menghasilken 1000 suka, 1.100 favorit, dan 1,100 kali dibagikan,
sekaligus mendatangkan 98 pengikut bam, yung menunjukkan bahwa template
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template, sehingga membuktikan bahwa strategi pengembangan berbasis tren dan
data insight mampu meningkatkan performa template secara signifikan.
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dan tiduk terbutas pada satu wilayah tertentu. Kondisi i mengindikasikan
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tren efekiif dalam menjangkau audiens lintas negara serta mendukung potensi
penggunaan dan monetisasi sevara internasional,




. Sumber Data

pada akun CapCut Creator “LeeDwi”. Data utama diperoleh dari fitur Insight dan
Revenue (Creator Rewards) yang tersedia di dalam aplikasi CapCut.




	FULL_017.pdf (p.1)
	FULL_018.pdf (p.2)
	FULL_019.pdf (p.3)
	FULL_020.pdf (p.4)
	FULL_021.pdf (p.5)
	FULL_022.pdf (p.6)
	FULL_023.pdf (p.7)
	FULL_024.pdf (p.8)

