BAB I
PENDAHULUAN

L1 Gambaran Umum

Kompetiss  Inovasi  Teknologi  pada  ajong  FESMARO  (Festival
Kreativitas  Mahasiswa  Nasfonal) menganghkat sy krusial  mengenasi
Im'hcrlmjmm lingkungan dan kesehaty

profesional melalui kalibrasi cerdas, namun tetap dengan biaya produksi yang
ckonomis agar terjangkan oleh masyarakat luas.

Perjalanan dimulai dengan pemahoman yang terbatas tentang carn Kerja
sensor gas dan algorimma prediksi, namun dengan semangat belajar dan kolaborasi
tim yang kuar, telah dijelajabi teori dasar elekironika hingga implementasi model
Al yang kompleks. Sast ini. berada dalam fase intensif perakitan model



{prototyping) dan pengujian model, merencanakan strategi presentasi yang matang
uniuk menghadapi babak final. Fase ini menjadi bukii nyata bahwa mahasiswa
Teknik Komputer mampu bermotivasi dari sekadar pengguna teknologi menjadi
pencipta solusi yang mendukung pencapaian Sustuinable Development Goals
{SDGs). Dengan demikian, target besar yang ingin dicapai tidak hanya sekadar
menjuiatini koempetisi, melainkan unuk membuktkan babwa inovasi teknologd
vang dikembangkan mampu memberik ositif yang bagi lingkungan.
Seluruh rangkaian akiivit 1 persigpan kompetisi ind

1 debu (PM2.5),

Suhu, dan

1.3 Batasan Masalah
Berisi teknologi s softwaretools apa yang digunakan dalam skripsi, dan
lingkup pembahasan skripsi. Contoh:
1. Objek Penelitian: Sistem dikhususkan untuk pemamauan kualitas
udara pada lingkup russgan terutup (fndoor), seperti rumah tinggal
atau ruang perkantoran,

[



2. Parameter Ukur: Indikator kualitas udara yang dipantau terbatas
padn kadar Karbon Monoksida (C0), Karbon Dicksida (CO2),
Pariikel Debu (PM2.5), serta parameter pendukung Suhu dan
Kelembaban,

3. Perangkat  Keras:  Pengembangan  alsl  menggunakan

. Menyedialih Sttush ikmologh-sang Podiikung efislensi energi
melalui sistern ventilosi otomatis yang beroperasi secara adaptif’
menyesuaikan kondisi polutan di lingkungan

4. Mencapai prestasi terbaik dalam ajang FESMARO 2025 sehagai

bentuk validasi akademis atas kompetensi teknis dun inovasi vang

telah dihasilkan



1.5 Manfaat
Adapun manfant yung dibarapkan dard pelaksanaan  penelitian  dan
pengembangan sistem il adalah sebagai berikut
L5.1. Muanfaast Teoritis

Penelitian ini memberikan kontribusi signifikan pada pengembangan ilmu

tanges
adaptif sesuai kondisi lingkungan, selaras dengan prinsip bidup
hemat energt.
¢. Memberikon akses edukasi kesehatan yang muodah dipabami
melalui fitur asisten virtual, sehingga meningkatkan kesaduran
misyarakat akan pentingnya udara bersih.
2. Bagi Penulis™ahasiswa



a. Memadi wadah implementasi nyata atas kompetensi hard skill
{pemropraman, elektronika, analisis data) dan  soft kil
(manajemen proyek. penyelesatan masalah) vang telah dipelajari
selamn perkulinhan,

b. Sebagai sarana pembuktian diri dalam ajang kompetisi nasional

b. Memberikan kontribusi ferhadap |
melalui pmyuﬁ#u.w inovasi

 Kreativitas muhmi:mﬂ:hmdml o
atakan oleh Fakultas Tekoik Uniyge
— P Bk o dan srmutika (DTEI. Kegiatan ini

bagian dari wpaya 4 dalom me rnnhasiswn menghasilkan
karya teknologi vang inovatif, aplikatif, dan memiliki nilai akademik.

1.6.2 Deskripsi Lomba

Festival Kreativitus Mahasiswa Elekiro dan Informatika (FESMARC) 2025
merupakan ajang kompetisi vang dirancang untuk mengembangkan potensi
mahasiswa dalam bidang teknologi, inovasi, dan rekayasa. Lomba ini tidak
hanya Berfungsi schagai ajang kompetisi, telapi juga sehagai sarana



Kategori Lomba

Kategori lomba dalam FESMARO 2025 mencakup bidong-bidang yang
sesuni dengan keilmuan Teknik Elekiro dan Informatika, antara lain:

Karya Fulis Hmiah TIK,
of Things (1o

iegori tersebut dirancang untik mengui kema
teknis, kreativitas, serta pemecahan mass

Festival Kreativitas Mahasiswa Elektro dan Informatika (FESMARO) 20235
diselenggarukan pada tingkat internal fakultas/departemen, dan berfungsi
sebagai tohap awal seleksi sertn pembinzan mahasiswa untuk  dapat
melanjurkan kompetisi pada tingkat yang lebih tinget.
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