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1.1 L.-h-r m
Transformasi digital menjadi salah sato kunci peningkatan daya
saing ckonomi, termasuk bagi masyarakat desa yong semokin terdampak

menyusun struktur lmimm menentukan keunggulan (value proposition),
serta merangkat ajakan bertindak (call-to-action) yang sesuai target audiens.
Akibatnya, pembuntan website menjadi lambat. konten kurang konsisten,
dan pesan pemasaran tidak fokus.



Perkembangan Artificial Intelligence (Al). khususnya Large
Language Models (LLMs), membuka peluang untuk membantn proses
penyusunan konten secara lebih cepat dan terarah. Melalui pendekatan
prompt engineenng, pengguna dapal menghasilkan drafi konten yang
terstruktur, menyesuaikan gaya bahasa, dan menjaga konsistensi pesan
berdasarkan persona dan kebutuhan bisnis. Studi-studi tentang prompting



1.2

Uralan Lomba

Global Youth Invention and Inmnovation Falr (GYIIF) 1025
merupakan ajang kompetisi inovasi dan invensi berskala internasional yang
diselenggarakan secara hybrd (online dan offling) untuk pelajar hingga
mazhasiswa. Pada GYTIF, peserts mempresentasikan karya‘inovasi dalam
bentuk dokumen, poster, dan presentasi kepada juri untuk dinila
berdasarkan kebaruan. urgensi masalah, serta dampak inovasi. Jadwal
pelaksanaanGYIIF 2025 diencakup penilaiafiantine pada 8 Januari 2025,
rangkaian acara offline di IPB ﬂmmsu}' pada H-—iq Januari 2025, dan
awarding ceremony pada 13-14 Tunuari 2025. i

GYIIF diselenggarakan oleh Indonesian Young Scientist
@ciaﬁun (1Y 5A). sebuah orpanisasi mmpﬁpﬂgmbmgnn
risel, invensi, dan inovasi gencrasi muda melalui progrm pembinaan sert

Jompetisi tingkat nasional dan internasional. Melalui wwﬁlﬂg
dikelola, 1YSA mendorong peserta untuk memecahkan persoalan nyata

-mpenﬂekamn ilmiah dan produk inovatif ].rang dupat dipresentasikan

di forum kompetisi. [3]

Pada penyelenggaraan GY1IF 2025, IYSA bekerja sema dengan IPB
University sebagai tusn mumah (host) untuk rangknian kegiatan offline di

Kampus IPB ﬂﬂm Bogor. Panifin menyediakan  mekanisme

administrasi dan teknis, seperti penerbitan Letier of Acceptance (LoA),
penpelolaan komunikasl  peserta {rmuhyl nnrp koordinasi), serta
pengaturan peng@ﬂmqummmmum kategon lomba. [5]

GYIIF 2025 merupakan kompetisi hybrid yang terbuka bagi peserta
dari jenjang sekolah dasar, menengah, hingga pergursan tinggi. Setiap tim
beranggotakan maksimal enam orang dengan satu pembimbing/supervisor.
Kompetisi dibagi menjadi kategori online dan offline, di mana penjurian
online dilakukan melalui pertemuan daring, sedangkan penjurian offline
dilakukan di lokasi kegiatan. [5]



Berdasarkan tentative time schedule, GY1IF 2025 menetapkan batas
registrasi pada 15 Desember 2024, batas pembayaran pada 22 Desember
2024, serta batas pengumpulan dokumen pada 22 Desember 2024,
Penjurian online dilaksanakan pada 8 Januari 2025, diikuti opening
ceremony pada 11 Januari 2025, penjurian offline pada 12 Januari 2025,
seminar pada 13 Januari 2025, awarding ceremony untuk peserta online
pada 13 Januari 2025 dan pada 14 Januari 2025, serta

B untukc web builder. Fitur
mMjMﬂMﬁMUMKMMMﬂMMﬂM&mm
Vil comut.. brtraktin, dare eomsistan. sobwgii. bagen: dhur: st
peinisaran digital nieniju dkionous! digital globial. {51, 19]



1.3 Keunlkan Event

inovasi, kebaruan, dan dampak. sehingga tim perlu menyiapkan dokumen teknis,
poster, serta presentasi yang solid. Pada penyelenggaraan 2024, GYIIF tercatat
dﬂkuﬁmnﬁmﬁmmmyﬂsmgpmhurkmﬁnghtpmmm}rﬂng
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