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dapnt diben bobot untuk mempenpamuhi umstan priorites tarpel schingpa proses
pengambilan keputusan dapat disesunikan dengan kondisi permainan.

Melaln pencrapan Utility AL musuh dalom Miefel Trail dopat menentukan
target berdasarkan parameter yvang terdefinisi seperti tingkat HP, nilni serangan,
ninu tingkat sncamon. Pendekatan im memungkinkan proses  pengambilan



keputusan mengikuti kondisi permuinan seriz: mendukung  sirukiur pertorungan
vang dapat dikendalikan melalui parameter vang tersedia. Berdasarkan kebutuhan
tersebut, dilakukan penelition berjudul “Implementasi Metode Utility Al untuk
Sistern Pemilihan Tanzet Musuh pads Permuinan Niefel Trail™ sebagm aliernowl
pendekatan dalam  pengembangan sistem Al vang dapat dimodifikesi dan

kecuali schagni 'pmdlhnm‘mnaluu lmlﬂ.
6. Yang diuji adalah kinerja den hasil implementasi dan metode Uliline AL




1.4, Tujuan Penelitian
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1. Schagai syarst memenuhi kelulusan dan prodi dan Universitas AMIKOM
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