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L.1. Latar Belakang

Compasiting adalah sebuah proses menggabungkan beberapa lapisan atau
elemen, kemudian menggabungkannya omenjodi satu kesatuan yang  utuh.
Dilakukannva teknik fm untuk rmi:‘.qﬂﬁ. ilusihahwa berbagai elemen bisa
disatukan dalam mmg*nsl:snl mﬂ.ql. mmm duu dimensi, compositing
penggabungan mw Wﬁehlar\g mﬂ khwﬁ seperti cahaya,
m:&n percian a‘im mmm teknik sepy&.m ;J,'.H'umu!.. dan color

gnnhn Bmun adanya compositing, karya animas tﬂ;k_hn;; mpllkﬂll
mlﬂﬁwi;ugﬂ memperkayn suasana visual, kedaliman, MMW:L
Pada film “Battle Park” penulis akan menggunskan teknik compesiting untuk
md:u;thﬁl wisual secara maksimal.

Parama erestive merupakan mitea industri }ungmmgkhummkih tﬁrl pada
bidang creative digital visual poda pembuatan mm dalam pengembangan
program seperti pencakokan product dan magang arfis. ‘Eﬂiﬂipﬂﬁﬁ mengikuti
pmmwhm‘ummm bertujuan memberikan mahasiswa sebuah

Ei m Hﬂlﬂtﬂ k[ﬁ][lflmhl bertujuan membuat
sehLulh E&Fﬂn Pada film “Battle Park” d.r"hagi‘ hﬂpﬂﬂbﬂgﬂn bagian periama
sebuah live action dan hamkgdunmmmhmmrenuhs mendapat bagian
untuk mengerjakan animasi 20 baginn compesiting seens “Hand Combat Phase 27.

Pada pembuatan film “Battle Park™ penulis akan membuat compositing
background. Scene yang akan dibuat adalah scene saat tokoh Arva dan Deni sedang
bertarung di sebuah tanah lapang. Dalam pertarungan vang sengit ini, memeriukan

bermacam compositing untuk membuat adegan scene tampak lebih hidup. Adegan
dimulai szat tokoh Arya dan Deni sedang bertukar tinju, adapun penggunzan
composition wiggle position bertujuan membuat efek kamera bergetar/shake hasil



dari gaya tinjuan, Pada adegan selanjutnya saat Demi terlempar dan membentur
dinding tebing compasiting particle effect seperti debu dan pecahan dinding jatuh
bisa digunakan. Depth of field atau tlusi kedalam dapat dilihat saat Arva menatap
deni untuk menimbulkan suasana yang serius.

Dari uraian gambar cerita di atas, penulis berencana menggunakan teknik
teknik compasiting dalam project Pandawa Maka penulis mengambil judul
“Pembahasan Compositing 2D Scene “Hand Cosmbat Phase 27 Pada Film “Battle
Park™. '
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1.4, Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
I. Menerapkan teknik compasiting 2D animasi dalam pembuatan animasi
scene “Battle Park™
2. Menerapkan keilmuan teknik dalsm penelitian bidang animasi.



‘3. Memenuhi syarat kelulusan SI-Teknologi Informasi di Universitas
Amikom Yogyakarta,
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