BAB1
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

Dalam proses pembuatan aset 3D, terdapat beberapa tahapan vang harus
dilalui, salah satunya adalsh proses ing. Modeling merupakan proses
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mengambil judul Pembahasan Asset 3 Dimesi Scene "Transform" Pada Film "Battle
Park".



1.2. Rumusan Masalah

Berdosarkan uraian latar belakang, berikut adatah rumusan maezaiah untuk
penelitian ini:
Bagaimana proses pembuatan aset 3 dimensi scene "Transform™ pada film "Battle
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