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INTISARI 

Film animasi "Mystic Love" merupakan sebuah film pendek animasi 3D 

yang mengangkat keunikan interaksi antara dua karakter, yaitu Jelangkung dan 

Voodoo dalam genre horor dan romantis. Penelitian ini bertujuan untuk membahas 

tahapan pembuatan karakter Jelangkung dan Voodoo yang proporsional serta 

membangun sistem kontrol gerak yang memudahkan proses animasi ke depannya. 

Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah deskriptif kualitatif, di 

mana penulis melakukan observasi selama proses produksi. Proses produksi diawali 

dengan tahap modeling untuk menyusun bentuk fisik karakter, yang kemudian 

dilanjutkan dengan tahap texturing guna memberikan kesan material yang nyata. 

Untuk menghidupkan karakter, penulis memanfaatkan fitur add-on Rigify pada 

software Blender sebagai fondasi sistem tulang dan kontrol gerakan. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa tahapan teknik modeling dan 

pemberian tekstur bergaya semi-realistic mampu menciptakan karakter dengan 

visual yang baik. Selain itu, penggunaan sistem rigging yang terbukti memberikan 

fleksibilitas gerak bagi karakter Jelangkung dan Voodoo. Melalui tahapan produksi 

tersebut, dihasilkan aset 3D yang tidak hanya memenuhi standar visual film "Mystic 

Love", tetapi juga fungsional untuk digunakan dalam produksi animasi. 

Hasil pengujian kelayakan yang diuji oleh mentor dari pihak industri 

menunjukkan bahwa “Mystic Love” meraih skor 81.3% dari penilaian teknis, yang 

termasuk dalam kategori “Sangat Baik”. Sedangkan dari penilaian sikap 

memperoleh skor 82% dan juga dikategorikan “Sangat Baik”. 

 

Kata Kunci: Animasi 3D, Modeling, Texturing, Rigging, Blender. 
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ABSTRACT 

The animated film “Mystic Love” is a 3D animated short film that highlights 

the unique interaction between two characters, Jelangkung and Voodoo, in the 

horror and romance genres. This study aims to discuss the stages of creating 

proportional Jelangkung and Voodoo characters and developing a motion control 

system that facilitates the animation process in the future. 

The method applied in this study is descriptive qualitative, in which the 

author conducted observations during the production process. The production 

process began with the modeling stage to compose the physical form of the 

characters, which was then followed by the texturing stage to give a realistic 

material impression. To bring the characters to life, the author utilized the Rigify 

add-on feature in Blender software as the foundation for the bone and motion 

control system. 

The results of this study show that the semi-realistic modeling and texturing 

techniques were able to create characters with good visuals. In addition, the use of 

the rigging system proved to provide flexibility of movement for the characters 

Jelangkung and Voodoo. Through these production stages, 3D assets were 

produced that not only met the visual standards of the film “Mystic Love,” but were 

also functional for use in animation production. 

The feasibility test results assessed by mentors from the industry showed that 

“Mystic Love” achieved a score of 81.3% in technical assessment, which falls into 

the “Very Good” category. Meanwhile, it received a score of 82% in attitude 

assessment and was also categorized as “Very Good”. 

 

Keywords: 3D Animation, Modeling, Texturing, Rigging, Blender. 
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