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1.1 Latar Belakang

Kesenjongan pendidikan antara wilayah pedesaan dan perkotasn di
Indonesia masith menjadi hambatan signifikan dalam pembangunan berkelanjutan
[1]. Data Badan Pusat Statistik mmungﬂﬂl bahwa dari 64.16 juta pemuda yang
tinggal di wilayah pedesaan. hanya Hjmm memiliki akses internet memadai,
sehingga mnﬁﬂjﬂﬂhﬂawm untuk memperoleh informasi dan

eterampilan yang relevan di era digital [2]. Disparitas ini diperparah dengan angka
putiss sekolah yang terus meningkat dan perbedasn partisipasi sckalah sebesar
30,14% antorn wilayah pedesaan dan perkotaan. Jmm ini tidak segera
ditangani, Jndonesia akan kesulitan memanfaatkan. bonus mﬁ yang
iproyeksikan pada tahun 2045, di mana 70% dari populasi akan berada pada usia

o Informasi dan Komunikasi (TIK) memainkan peran krusial
dalam u;u;nlhmhmkun komunitas pedeszan dengan membuka gkses terhadap
informasi din pelatihan ketersmpilan digital [4]. Fenmmam TIK dapat
meemjadi solusi efektif untuk mengatasi kesenjangan pﬁ‘ﬁtﬂkh]jl MNamim, upaya-
upajﬁm};hdm mﬁi}gﬂmenmi uwjlﬁnﬂmhm dan akses

mlmn%wﬁnwﬁ[ﬁl

Dalam konteks | bidang Sistem  informasi, pengembangan  platform
pendidikan digital uperﬁﬁﬁmn'ﬂm sangal relevan dengan konsentrasi Sistem
Informasi Manajemen dan Teknologi Informasi untuk Pembangunan Sosial
Platform inl menggabungkan berbagai teknologi imovatif seperti Internet Offline
untuk daerah tanpa konektivitas internel, Augmented Realine (AR) dan Firtwa!
Reeelite (VR) untuk pembelajaran interaktif yang telah terbukti meningkatkan hasil
belajar siswa [T][8]. Arificial fntelligence (Al) untuk mentorship personal. serta
blockchain untuk sertifikasi digital vang terverifikasi secara global [U]. Kombinasi
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teknologi-teknologi ini dalam satu platform terpadu merupakan pendekatan holistik

yang sesuai dengan prinsip-prinsip Sistem Informasi modern.

Pengembangan Siman Desa juga sejalan dengan Tujuan Pembangunan
Berkelanjutan { Sustainable Development Goals/SDGs), khususnya SDG 4 tentang
pendidikan berkualitas, SDG 8 tentang pekerjaan layvak dan pertumbuhan ekonomi,
serta SDG 10 tentang pengurangan ketimpangan [ 10]. Melalui pendekatan holistik
ini, Sinari Desa bertujuan menjadi katdlis dalam transformasi desa menjadi pusat
inovasi global, :nhﬁys mf.w uﬂmﬂ'ﬂﬂ ﬂuﬂ.n memberikan peluang
ekonomi digital bagi pemiﬂlmm Dengan demikinn, pengembangan platform

ini mefupakan iniervensi stratemis yang mengintegrasikan sistem informasi,

-M\.ﬂlslhl- dan pemberdayaan masyarakat untuk ménciptakan ckosistem

pendidikan yang inklusifidan berkelanjutan.

Kegiatan yang diikuti adalah World Youth Invention and Innovation Award
(WYIA) & Warld Youth Science Competition (WYSC) 2024, yang
disslenggartkan oleh TYSA hekerja sama dengan’ Universitas Sarjanawivata
Tamansiswa (UST) dan IPB. Bentuk kegiatan yang ditkuti adalah W;ﬂd Youth
Scihﬂbiwmltw’fﬂﬁjmll Acara ini herlmM’ﬂmimpht han, dard
Kamis, 10 Bhﬂbll' 2004 hingga Minggu, |4 Oktober 2024, ‘bertempat di

awiyata Tamansiswa (UST). Yogyakarta
1.2.1 Frofil Penyelenggara
World ¥outh Invention and Innovation Award (WYIIA) dan
World Youth Science Competition (WY SC) adalah ajang kompetisi

internasional yang diselenggaraksn oleh Indonesian Young Scientist
Association (IYSA) bekerja sama denpan beberapa institusi akademik
dan lembaga riset internasional. Kompetisi inl bertujuan membenkan
wadah bagi pelajar dan mahasiswa untuk memperkenalkan inovasi
berbasis ilmu pengetahuan don teknologi yang bermanfast bagi



masyarakat global. IYSA fokus pada pembinaan generasi muda dalam
bid il N A B i il
dunia.

1.2.2 Deskripsl Lomba
a. Kategori Lomba




1.3 Keunikan Event

IYSA AFFILIATION

INTERNATIONAL

Kompetisi WYSC/WYIIA 2024 memiliki skala yang luas dan tingkat
persaingan tinggi. Total peserta mencapai 349 tim dari 16 negara berbeda. Negara-
mmgmmmmmmmmmm&mvm
Iran, Turki, Malaysia. Thailand, Filipina, Meksiko, Arpentina. hingga Hong Kong.
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Tim Sinari Desa dan Universitas Amikom Yogyakarta bersaing dengan ratusan tim
mancanegara lersebul dalam memamerkan inovasi di bidang sains dan teknologi.
penvelenggarnan melibatkan presentasi longsung di hadapan jurt internasional,
yang menuntut peserta mengemas ide inovasi secara menarik, jelas, dan
meyakinkan. Hal imi melatth kemampuan komunikasi sains para peserfa. Sesi
khusus seperti Inventors Talk (atau Investor Talk) di mana para pakar dan praktisi
industri diundang untuk memberikan wawasan. Sesi ini jarang ada di lomba sejenis
dan menjadi ciri khas ajang I‘I'S(!i;:m-ﬂ_mbah berupa pengetahuan

Keunikon immm Jomba wyang berapam mencakup berbagai
hidétng (sains, teknologi, lingkungan, dil.), sehingga di satu event peserta dapat
saling melihat inovasi di biding berbeda. Selain'ity, event ini mencrapkan format
h}hﬁl (kombinasi luring dan- daring) untuk bﬂbﬂ'ﬂ]l'm mgkinkan
partisipasi lebih luss termasuk di masa pasca-pandemt. Semus h:tﬁhn
nwlﬁn;lﬁm WY SC/WYTIA bukan hanya ajang kompetisi biasa. tulqn pmyhmnn
belajar interasional komprehensif bagi setiap peserta,
.-ﬁmﬁﬂﬂm’-jfﬁjgm Event

Tujuan utama keikutsertaan tim Sinari Desa dalam kompetisi ini adalah
untuk meraih prestasi di tingkat internasional ﬁ-Higm .n;inguji hﬁllenwnlasi
proyek dalam arena M Bagi penulis dan tim, ajang ini menfadi kesempatan

e@kmﬂlmfdﬂﬁmﬂnmmhdmﬁﬂﬂngku kuliah ke dalam

sebual ‘inovasi nyata yang dinilai oleh pakar mm.:ﬂmﬂ. Secara spesifik, proyek
Sinari Desa diusung dengan visi menskalukan program yang sudah ada (scaling an
existing program) guna memberdayakan sedikitava 50 pemuda di desa sasaran.

Manfast yang diharapkan dan keikutserizan imi meliputi (1) Pengakuan
internasional — apabila meraih prestasi, akan mengharumkan nama Universitas
Amikom Yogyakarta di kancah global (2) Pembelajaran dan Pengalaman — tim
memperoleh pengetahuan dan pengalaman berhargs melalul interaksi dengan jun
dan peserta dari berbagai negara, vang dapat meningkatkan kompetensi akademik
maupun soff skifls seperti komunikasi dan presentasi (3) Jaringan Kolaborasi -



ajang ini membuka peluang kerjasama atau dukungan dari institusi lain, misalnya
Sinari Desa(4) Validasi dan Umpan Balik — masukan dari dewan juri dan rekan
peserta dapat digunakan untuk menyempumnakan platform Sinari Desa ke depan
dan (5) Motivasi bagi Komunitas Kampus - keberhasilan dalam event ini
lﬁ I - f - .I- i .r |I!|I| 1 L Ed‘m_mﬁ]%l I1'1
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