BAB1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Teknik animasi Frame by frame adalah teknik animasi paling sederhana,
dimana pada animasi ini disusun dan ra
ammiast Frame by foa
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effect pertarungan dari adegan Hand Combat Phase |, maka dar it penulis
mengambil judul “Pembahasan animasi 2d offect seeme "liand combat phase 1" pada
film "hattle park”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdnsarkan uraian latar belakang, berikut adalah umusan masalah untuk
penelitian ini;
“Bagaimana pembahasan 2D frame by frame effect pada adegan HAND
COMBAT PHASE | film “BATTLE PARK".,
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