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L1 Latar Belakang
Animasi Frame by frame adalah teknik animast yang paling sederhana. yang

sebuzh entitas besar be
memancar ke atas, di

Setelah melihat uraian cerita di atas, penulis akan menggunakan teknik animasi
frame by frame untuk mengvisualisasikan effect — effect yang berada di scene
*Summon Monster” tersebut, dan teknik compositing untuk penggabungan elemen-
elemen effect snimasi, background animasi, dan animasi karakter. Disebabkan
adegan terschbut memiliki effect dengan elemen air dan batu yang bergerak



memancar ke atas dengan cepat dan gerakan kamera shake yang intense saat kedua

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada lator belakang sebelumnya, rumusan masalsh
dalam penelitian ini adalah:

i 2D frame by frame effect dan

14 Tujuan Penelltian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
berikut:
. Menerapkan tehnik animasi 2d frame by frame dalam sebuah film berjudul
"BATTLEPARK",



‘2. Membuat Effect animasi air "bergerak memancar keluar dengan deras”saat
karakter mengsummon monster air pada film "BATTLE PARK

3. Membuat effect "listrik vang statis tidak beraturan” pada monster air di
film "BATTLE PARK"

4. Menerapkan tehnik compositing di scene”Summon monster” film
"BATTLE PARK
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