BAB1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi 2D menciptakan pengalaman vissal dinamis yang kaya dan
beragam dengan menggambar gambar yang terus berubah pada bidang dua
dimensi. disertai swarp dan efek khusus, adopun teknik snimasi frame by frome
adalah teknik animasi yang disusun dari banyak rangkaian gambar yang berbeda,
Pada animasi frame by frame, setip perubahan gerakan atay benuk sebuah objek
diletakkan pads frame secara berurutan. Pada animasi effect menujuk pada teknik
dan proses menciptukan perubahon visual yang memberikan kehidupan pada
clemen-clemen graﬁ.s dalam media animasi. efek animasi 2D tidak hanya
berfungsi schagai elemen pendukung visual. (etapi juga berperan dalam
membangun suasana, karakier, serta memperkuat suatu adegan terteniu, Selain itu
elemen animasi berupa efek visual jugs menjadi hal vanp penting dalfam proses
produksi animasi[1]. [ dunia produksi animasi, penerapan  dalah seperti frame
by [rame animation juga bagian dari eksplorasi Kreatil uniuk mencipiakan visual

CV [farama merupakan scbuah porusshaan vang bergerak dalam bidang
animasi. dori progam Parama penulis mengikuti project tersebut yang dimana
pragram ini memberikan kesempatan untuk ikut berkontribusi dalam sebuah film
yang hujudul “Battla Park”, Film Battle Park merupakan sebuah film visual effect
dan animation  yeng herceritn  tentang  perfamimngen dus orang  dalam
memperebutkan spot parkir. Pada bagian “Element Fi_g]:u: Phase 17, tim produksi
menghedirkan adegan aksi intens yang ‘menonjolkan kekuotan visual masing-
masing elemen, Tantangan wtama dalam project ini adalah membuat serta
memvisualisasikan scene pada “Element Fight Phase 1" dengan efek air dan juga

asap vang dimainkan.

Uintuk menjawab tantangan visnal ini. secara teknis penerapan efek animasi
2D puda scene tersebut dilakukan dengan melibatkan beberapn teknik utama



seperti franme-by=frane amimearion, DI teknik ini memiliki peran berbeda dalam
menggambarkan kekuntan element; misalnyva efek glow untuk ar serta animasi
e by frame untuk air dan juga asap pada scene “Element Fight Phase 17,
Pengpunaan software seperti Toon Boom Harmony penting datam proses produksi
karena mercka membaniu menggabungkan efek manual frame by frame dengan
efek digital secam tepat.

Dengan demikian, yang dapat penulis simpulkin bahwa efek air dan juga
asap herperan &Ern rnr.*ndl.ilmng. kekuatan viﬁal dan suasana pada film “Battle
Park”. Melalui penerapan teknik yanp fepat, efek tersebut lidak hanya
memperindah visual, tetapi juga memperkuat karakterisasl elemen, Maka dari itw,
penulis mengambil judul penelitian pembahasan efek amimesi 20 scene “element

fight phase 1" pada film “Batile Park™,

1.2 Humusan Masalah

Berdasarkan uraian loiar belakang, berikui adalah rumusan masalah unfuk
penelitian ini;
“Bagaimana Pembahasan Efek Animasi 2D Scene “Element Fight Phase 1" Pada
Film “Battle Park™?,

13 Batasan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan missalih, moka penalis akan
meem fokuskan batasan masalah pada;

|." Pepelitian fokus pada scepe “Element Fight Phase | dalam film “Batile
Park”.

2. Pembahssan hanys mencakup efek animasi 2D pada elemen asap dan juga
air

3. Mencakup pada Teknik frame by fronse.

4. Penguji adalah pihak mentor industry.

5. Yang diuji adslsh efektivites penerapan efek 20 terhadap tampilan visoal
dan suasana adegan pertarungan.



14  Tujuan Penelitian
Adupun tujuan yang ingin dicspai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
1. Menganalisis proses penerapan efek animasi 2D sebagai upaya untuk
visual adegan;
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