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INTISARI 
 

Dalam pembuatan efek animasi ini penulis membahas efek animasi 2D 

ini merupakan sebuah film visual effect dan animation yang bercerita tentang 

pertarungan dua orang dalam memperebutkan spot parkir. Pada salah satu scene 

nya terdapat animasi 2D dimana penulis membuat efek animasi air dan juga asap 

adalah 

bagaimana membuat elemen air dan juga asap agar tervisualisasikan dalam bentuk 

animasi 2D. Maka dari itu penulis menerapkan teknik frame by frame dimana 

penggunaan efek 2D yang tepat dapat memperindah visual, dan juga memperkuat 

karakterisasi elemen. Teknik frame by frame memungkinkan gerakan setiap 

frame-nya, dengan menggunakan software Toon Boom Harmony. Dan penulis 

berharap ini menjadi referensi bagi animator dalam menerapkan efek 2D yang 

efektif pada karya animasi. 

Kata kunci: Efek Animasi 2D, Element Fight, Frame-by-Frame, Visual Effect, 

Battle Park. 
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ABSTRACT 
 

In creating this animation effect, the author discusses the 2D animation 

effects in the Element Fight Phase 1  scene in the film Battle Park.  Battle 

Park is a visual effects and animation film that tells the story of a fight between 

two people over a parking spot. In one of the scenes, there is 2D animation where 

the author creates water and smoke animation effects in the Element Fight 

Phase 1  scene. The challenge in this scene was how to visualize the water and 

smoke elements in 2D animation. Therefore, the author applies a frame-by-frame 

technique where the appropriate use of 2D effects can enhance the visuals and 

also strengthen the characterization of the elements. The frame-by-frame 

technique allows control over each frame, using Toon Boom Harmony software. 

And the author hopes this will serve as a reference for animators in applying 

effective 2D effects to animated works. 

 

Keywords: 2D Animation Effects, Element Fight, Frame-by-Frame, Visual 

Effects, Battle Park.


