BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknik Frame by frame adalah teknik animasi vang dilabukan dengan
bentuk gambar yang menjadikan gambar fefsebut berbeda di setiap frame. Teknik
frame by frame ini_ sering sekali, w ~oleh para animator dikarenakan
memiliki kﬂi‘ﬂp}m ying: ﬂnml dan m& dalam proses pembuatan
nmmnm[]l.

Parama adulah sebush perusahaan industri kreatif di ﬁﬂng-nmmm yang
Mﬁﬂlﬁlﬂmnl berskala global. Perusahaan inf juga membuka
mhﬂﬁumip pencangkokan intelektual Mmmﬁ; sekelompok
animator qndependen yang bertujuan untuk dapat mcnﬂnﬁh&pﬁkmlmaﬂ
herhﬂn. I"M\m merupakan program booteamp yang telah melah '_nqﬂmla.h
hasil karya yung telah dibuat sehelumnya. Dalam program ini, pﬁﬂlm’i:luat
mcpmimhequdm “Battle Park™ pada scene Monster Final Clash. *Bartle
M udﬂuhmlntum 2 orang yong memperebulkmm;mrklmu m'kusang
Eﬁnwmehbﬁtnmngdmgnnsmgt menggunakan ke _' at "_L' ? nli_ﬁng—m:mug
A&gﬂl mamster fimal clash adalah salah satu scene dmﬂuw muqﬂp‘ termasuk
ﬁmﬁnmmmtﬂmﬁm dan terkuat mereka, Pada adegan ini

ajah Arya don Deni yﬂmnﬁmpeﬂrhnlkm bahwa
kedumfyil wﬁm Em terbesarnya hmm Iﬂllmya menghilang dari

Srame.

Melihat dari uraian cerita di atas penulis berencana menggunakan teknik
Sframe by frame dalam memvisualisasikan adegan Morster Final Clash. Mengingat
karakter memiliki kekuatan super sant beradu pukulan hingga mengeluarkan oura
secara berlebthan saat terjadinya tabrakan antsra kedus pukulan tersebut. maka
penulis berencana menggunakan teknik frame Ay frame dalam adegan tersebut,

Dari uraian latar belakang di atass maka penulis mencoba membuat konsep
film dan teknik frame fy frame untuk memvisualkan adegan pukulan Arya dan Deni



pada ekspresi keduanya saal mengerahkan kekuatan. Maka dar itu Penulis
Final Clash" pada film "Battle Park™.

1.2 Rumusan Masalah

Membuat sebuah scene animasi 2D pada film “BATTLE PARK.

Menerapkan keilmuan teknik frame by frame dalam sebuah penelitian bidang
animasi 2[.

4, Sebagai syarat kelulusan dari Universitas Amikom Yogyakarta.
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