BAB1
FPENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang
Compasiting adalah proses penutup dalam produksi efek visual, di mana
i waktu dan lokasi yang berbeda-
atu secara lengkap(1]. Tahap

mengambil animator i ah karya animasi yang
siup tayang. Salah satu hasil dari program ini adalah film animasi berjudul “Battle
Park”, yang bercerita tentang dua pengendara motor vang berebut tempat parkir
hingga berujung pada pertarungan sengit. Dalam proyek ini, penulis berperan dalam
mengerjokan proses compositimg untuk adegan “Hond Combat Phaxe 1", yailu
salah satu bagian penting dari rangkaian adegan pertarungan dalam film tersebut.



Dalam film “Battle Park”, terdapat berbagai adegan dengan gerakan cepat
dan aksi, seperti saat kedua karakter sedang beradu kekuatan dengan tinju yang
menghasilkan banyak efek don sast kedua karakter bertarung sembari terbang
dengan kecepatan tinggi sehingga memerukan pengaturan timing efek dan
hackgrowrd yang tepat, serta saat pertarungan tangan kosong fhand combar) di
mana ada gerakan memutar sehingga memerlukan pergerakan hackground agar
sﬁlmdmgnnudeganhdfgm-nﬂegm perti ini butuhlkan proses compositing
gerakan dan efek hingga
apr:umkdeﬂgm

Batasan |

Dari uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis akan
memfokuskan batasan masalah pada:
l. Film vang dibuat merupakan film gabungan five action dan animasi 2D,
2. Adegan yang dibahas adalah animasi 2D pada “sceme hand combat phase
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3. Penelitian berfokus pada proses compositing.



4. Software yung digunakan dalam proses compasiting film ini adalah after
dari pihak Parama Creative.
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