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INTISARI 

 

Di era digital, animasi 2D berkembang pesat sehingga penciptaan 

kedalaman visual dan atmosfer secara efisien menjadi tantangan. Dalam produksi 

film animasi 2D “One Dish, Many Stories”, proses shading yang dilakukan secara 

manual dan frame-by-frame dapat memakan waktu cukup lama serta membatasi 

dampak emosional dan kualitas sinematik. Penelitian ini berfokus pada analisis dan 

implementasi teknik shading pada tahap compositing untuk meningkatkan efisiensi 

produksi dan konsistensi visual. 

Solusi yang diterapkan menggunakan alur kerja compositing di Adobe After 

Effects dengan teknik isolasi warna melalui plugin OLM Color Keep, sehingga 

setiap warna karakter dipisahkan ke layer independen. Shading kemudian 

dilakukan dengan pendekatan ganda, yaitu prosedural menggunakan efek layer 

untuk menjaga konsistensi dan manual menggunakan shape layer bergradien untuk 

menghasilkan soft shading yang lebih organik. Kombinasi ini memberikan kontrol 

artistik tinggi sekaligus mempertahankan efisiensi kerja. 

Hasilnya adalah alur shading yang konsisten. Dampak jangka panjangnya 

terletak pada peluang eksplorasi artistik yang lebih luas pada tahap pasca produksi, 

memungkinkan perubahan pencahayaan dan atmosfer secara terkontrol tanpa 

kembali ke tahap awal produksi. Teknik ini diharapkan menjadi referensi praktis 

bagi animator dan compositor dalam mengoptimalkan shading animasi 2D secara 

efektif dan efisien. 

 

Kata kunci: Animasi 2D, Shading, Compositing, Adobe After Effect, Efek 

Visual. 
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ABSTRACT 

 

In the digital era, 2D animation has rapidly evolved, making the efficient 

creation of visual depth and atmosphere a significant challenge. During the 

production of the 2D animated film “One Dish, Many Stories”, the primary issue 

encountered was the shading process, which required extensive time when executed 

manually on a frame-by-frame basis, thereby limiting emotional impact and 

cinematic visual quality. This research focuses on the analysis and implementation 

of shading techniques at the compositing stage to improve production efficiency 

and visual fidelity. 

The proposed solution applies a compositing workflow in Adobe After 

Effects using a color isolation technique through the OLM Color Keep plugin, 

allowing each flat color of the character to be separated into independent layers. 

Shading is then applied using a dual approach, procedural base shading with layer 

effects to ensure consistency and manual artistic shading using gradient shape 

layers to create more organic soft shading. This combination provides high artistic 

control while maintaining workflow efficiency. 

The result is a consistent shading workflow. Its long-term impact lies in 

enabling broader artistic exploration during post-production, allowing changes in 

lighting and atmosphere to be made in a controlled manner without returning to 

earlier production stages. This technique is expected to serve as a practical 

reference for animators and compositors in optimizing 2D animation shading 

effectively and efficiently. 

 

Keyword: 2D Animation, Shading, Compositing, Adobe After Effect, Visual 

Effects. 


