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1.1 Latar Belakang

Mution Graphic adalah seni menggabungkan elemen grafis dengan animasi
untuk menciptakan efek visual yang bergerak. Movion Graphic digunakan untuk
menyampaikan pesan_atou ceritn nglt lebih .Il!l.E.'IL[ll'lk Media ini melibatkan
penggabungan berbagai elemen yisual.

Tanah ‘merupakaon kekayaan alam vang memiliki. hubungan  terhadap
kelangsungan hidup. masyarakat. Kebotuhan terhadap pangan, mata pencaharian.
dan tempat T-l-TliEaﬂ] membuat kebutuhan akan tanah mmnﬂnl Tanah tidak
hanya pada masa mi saje letapi juga sudah sejak masa lampau. Pengaturan
mengenai pertanahan di Indonesia diatur dalam Undang-Undang nomsor 5 Tahun
Imhﬂﬁ?ﬂ{a‘mmn Pokok-Pokok Agraria. Di dalam aturan tersebut jugn diatur
menigenai hak-hak atas tanah, air, dan udara. Dahulu di Indonesia dikenal adanya
fmahmdl.muna tanah stau daerah ftu merupakan sustu wilaysh vang
nmuiihpmmntlh:m sendiri. Didaerah swaprajn Yogyakarta dan Surakarta lanah
adalah milik rija dan dikuasai penuh oleh raja, vang merupakan semacam tanah
damein. Sultan Ground adalsh tanah yang dikelola ol¢h Kasultanan Yogyakarta dan
merupakan bagion dari keistimewaan Daerah Istimewa Yogyakarts (DIY). Latar
heiui:q:!’ﬁm Ground berkaitan erat dengan aﬂmﬁ Perjanjian Giyanti pada

tabiun lﬁﬁﬁmmg Kerajaan Mataram menjadi Kasultanan Yogyakarta dan
Kasunanan Surakarta. Perjanjimn ini memberikan hak kepada Kasultanan

Yogyukarta untuk mengelola tanah di wiloyahnya, yang kemudian dikenal sebagni
Gt A e o :

Pada saat im1 Pihak Kraton Kasultanan telah memberikan kebebasan kepada
masyarakat untuk memanfastkan tanoh kasultanan |/ Seften Growsd, namun
masyarakat tidak secara langsung dapat memanfaatkan tanah tersebut. Dengan serat
kekancingan masyarakat baru dapat memanfaatkan tanah Kasultanan. Pemahaman

mengenai status, aturan, dam pengelolaannya masih minim.



Oleh karena itu penelitian ini mengimplementasikan metion graphic dan
karakter 2D dalam sebush video penvoluhan meningkatkan pemahaman
masyarakat mengenal tanah sultan ground, berdasarken latar belakang diatas
peneliti ingin menunjukkan balvwa pengounaan moticn graphic dan karakter 20D
mampu membuat informasi lebth moedah dipahami dan menarik bagl masyarakat.
Video penyuluhan vang dihasilkan berhasil menyederhanakan konsep hukum dan
sejarah tansh sultan ground. dengan hal tersebut peneliti memberikan informasi
terkait video pﬁnyuhﬂﬁn-sultm puuml }mng'hujuhil * Implementasi Motion
Design dan 2D karakter dalaim vides penyuluhan tanah Sultan Ground di kabupaten
Sleman” m ddnpat: ‘memberikan perngknton kesadoran serts  pemahaman

12 Rumusan Masalah

‘Bq'ﬂukﬂn latar belakang distas, rumusan masulnﬁ.wwtﬂi ﬁktur
dﬂlamwnﬁﬁm ini yain, “Bagmimana perancangan dan implementas: nmtmn
graphic dan 2D karakter sebagai media penyuluban tanah Sultan Ground di
Kﬂmpnﬂnﬂhﬂn"’

1.3 Batasan Masalah
. ‘Sesum dengan qumusan. masalah dintas, moka batasan masalah vang

dilampirkan dalam penelitian ini yaitu

L. thmw hanya berisi penyuluhan tanah sultan
ground di kabupaten §leman. .

Pembuatan video menggunakan konsep mofion graphic berbasis animasi 20,
Pembuatan video men}'i;suaikﬁn dengan pﬂﬂhﬂfﬂn.ﬁlm}'bﬂﬂd.

Resolusi dari video i adalah Full HD 1920 = 1080p 30fps, ekstensi file mpd.
Target durasi video kumng dari 11 menit.

Hasil video dipublikasikan di youtube.

Media difokuskan sebagai sarana penyuluhan informasi kepada masyarakat.
Evalussi media dilakukan menggunakon kuesioner untuk mengetahui
tanggapan audiens
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1.4  Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan penelitian ini secarn garis besar adalah :
I Mengimplementasikan motion graphic dan 2D karakter dengan software
Adobe Photoshop pada pembuatan video penyuluhan tanah sultan ground di
kabupaten Sleman yang dapal memberikan peningkatan kesadaran serta

1.6 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika dani penulisan skripst ini disusun dalam format sebagai
berkut ;
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Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
.pmel'ﬂim manfaat penclitian, dsn sistematika penulisan,
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Bab ini membahos dosar-dasar teori vang digunokan dalam penelitian dan
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