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I.1. Latar Belakang
Perkembangan teknologi digital telah mendorong kemajuan industri krestif,
khususnya film dan animasi. Salah satu gi penting yang banyak digunakan
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Penggabungan tersebut u manteitkon berbagai fitur visuad
effeces di After Effects, seperti pengaturan faver, masking, koreksi wama, dan
penyesuaian cahaya. Dengan penerapan teknik compositing yang tepat. perbedaan
antara objek 3D dan rekaman /ive action dapat dikurangi, sehingga hasil akhir
terlihat lebih menyatu dan meyakinkan bagi penonton.



Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk membahas
secara lebih rinci baguimana proses compoyiting di Afier Effects digunakan dalam
menggabungkan objek tebing 3D ke dalam video Live action pada film Battle Park.
Penelitian ini berfokus pada tahapan teknis compositing, mulai dari penempatan
objek 3D, penyesuaian visual, hingga penggabungan akhir agar tercipta kesatuan
visual yang realistis,

1.2. Rumusan

1.4. Tujuan Fenelitian

Adapun tojuan

1. Menerapkan keilmuan teknik compasiting dalam sebuah karya.

2. Menerapkan teknik compasiting pada adegan Transform dalam film
BATTLE PARK.

3. Menjelaskan teknik compositing pada adegan Transform dalam film
BATTLE PARK.
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