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BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Jaringan komputer adalah kumpulan perangkat vang saling terhubung
melaluil media seperni swlt[‘lh router,

Essentials hingga Ne rigy
manajemen waktn di bawi g skills yang esensial bagi
karir Network Engineer profesional. Lebih dari sekadar memecahkan soal teknis,
proses ini membangun mindset sistemik dalam mengelola jaringan enterprise yang
scalable dan resilient, sehingga sangat relevan dengan untutan industri T1 saat ini,
Pengalaman berharga ini menjadi modal utama dalam mengembangkan kompetensi
jaringan komputer secara berkelanjutan.




1.2

1.3

Uralan Lomba

National Networking Competition 2.0 (NETCOMP 2.0) merupakan
kompetisi nasional tahunan yang menekankan pada jaringan komputer dan
keamanan jaringan. Ajang ini memberikan peluang bagi mahasiswa uniik menguji
sertz mengasah kemampuan mereka dalam konfigurasi, ooubleshooting, dan
penerapan  jaringan  komputer. NETCOMP 2.0 dirancang uniuk mengukir
pemahaman peserta tr:rhadap knnﬂpm dari teori dasar hingga prakrik di
skenario rill. Materf h;upmsu -mengikuti utqﬂlqr industri, terutama korikulum
Cisco NWM""“"‘W m ﬁﬁmm&l vang meliputl
bierbagai efemen ]mmmu-kwﬁﬂﬂhﬁﬂtmpw
' Pesena waijib =aikan soal-soal yamm pahbebempa topik
tmh. Pertama, IT Ess@:l; membahas knmpﬁ[ﬁum peranghat keras,
serta lmﬁle-&hnmlng masalah PC. Selanjuinya, In n o Networks

orasi dasar jaringan, termasuk 1Pvd dan IPvG mmﬂ.'ﬂﬁiﬂada

mhw. Mﬂng and Wireless Essentiols (SRWE), peserta menangani
konfigurasi Inter-VLAN dan EtherChannel sebagal pengembangan darl materi
Mﬂmw Kemudian, Enferprise Netwiorking, Security, and Attomation

mlmkup koneksl antarjaringan via routing statis/dinamis, Access Control

Llit,L ‘NAT WAN, serta Quality of Service {Quﬁj.m Nrmﬂ Security
m-emblhas ancaman jaringan, implementasi AAA mﬂh:u du:pn database
lokalieksternal, serta desain, manajemen, dan pelaporan jaringan aman
Ktunilﬂ‘ﬂvhl

NETCOMP 2.0 memiliki ciri khas yang membedakannya dari kompetisi
jaringan komputer lain, antara lain:
Kompetisi ini berskala nasional dengan peserta dari berbagai perguruan tinggi
ternama di Indonesia, sepertl Universitas Gadjah Mada dan Universitas Telkom.

Program Studi 51 Teknik Komputer menyvediakan mata kuliah vang selaras
langsung dengan materi NETCOMP 2.0, Mata kuliah Instalasi Hardware
membahas  komponen hardwaresofiware  komputer  serta  troubleshooting,
dilenghkapi sertifikasl IT Essentials. Jaringan Komputer 1 mencakup pengenalan
jaringan, topologi, IPv4/1Pvb, dan model OS] 7 lapis, dengan semifikasi




Introduction to Networks. Jaringan Komputer 2 mengeksplorasi switching, VLAN,
inter-VLAN, sena EtherChannel, berserifikasi Switching, Routing and Wireless
Essentials (SRWE). Jaringan Komputer 3 membahas routing statis/dinamis, ACL,
NAT, WAN, dan QoS, dengan senifikasi Enterprise Networking, Security, and
Automation (ENSA). Sementara Jaringan Komputer 4 fokus pada keamanan
jaringan, ancaman infrastrukiur, AAA, desain mdmmﬂwjmdﬂenshpi
sertifikasi Network Semrjr_p Keselars
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