BAB 1
PEXNDAHULUAN

L1, LATAR BELAKANG
Seiring berkembangnya kebutuhan akan animasi karakter yvang realistis

dan  responsif  dalam  pengembangan o game modem, sistem  pergerakan
{locomention) menji am menciptakan pengalaman
5) dapat menawarkan
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Drari uraian latar L is akan mencobn membuat
penjelasan tentang cara implementasi Advance Locomiion System pada game
Whisper of The Hollow. Maka demikian penulis mengambil judul implementasi
Advance Locomtion Svstem pada game Whisper of The Hoellow menggunokan
unreal engine 3,




1.2, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalsh rumusan masalsh untuk
penelitian ini:
Bugaimana implementasi ddvanced Locomotion System pada gume Whisper of the
Haollow menggunakan Unreal Engine 5.

1.3, BATASAN MASALAF

Whisper of the Hollew mengpunakan Unreal Engine 5.5

2. Menciptakan sistem pergerakan karakter yang realistis dan responsif sesuai
standar gume RPG roleplay.

3. Mengoplimasi kinerja sistem locomaotion agar berjalan lancar dalam berbagai
situisi permainan.

4. Mengevuluasi hasil implementasi melalui pengujion oleh mentor industra,



5. Memberikan kontribusi pada pengembangan teknik pergerukan karakter
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