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1.1. Latar Belakang

Teknik compositing merupakan proses menggabungkan beberapa gambar, dua
video atau lebih ke dalam satu frame yang sama sehingga membentuk satu kesatuan visual
dalam sebush film. Melalui teknik ini, pembuat film dopat menghsdirkan efek visual,
lingkungan, maupun aksi yang sulit bahkan tidak mungkin dilakukan secara langsung di
lokasi syuting, Currq;nui’t&ag Juga, memungkinkan setiap.elemen visual ditempatkan,

disesuaikan, dan ﬁnnquﬂanm presisi, scperti pengatiiran pencahayaan, wama,
bayungan, serta integrusi kedalaman ruang. sehingga seluruh komponen terlihat menyatu
secara natural

Dalam konteks produksi film pendek M Buss Level”, leknik
compesiting menjadi bagian penting uniuk menyatukin wm visual yang

terdiri ﬁn live footage, karnkter 3D, latar environment diglhll, sertn | bmn
penduknng seperfi asap, debu. cahays, dan partikel. Proses um ﬁpﬁhhn untuk
menciptakan aﬂgmm pertﬂ.rungm tokoh utama dengan tobot boss dalam suasana kota
gelap dan porak- :
visual tc'rsahll dhpal digabungknn sehinges menghasilkan tampilan ;lm:lg realistis,
:Ilnnnﬁl,i;lun mendukung kebutuhan cerita.

E\F P.‘lﬂmn mm'upahn perusahnan yang bmpl di Bldm!lg kreatif digital,

' alam pengembangan proyek-provek multimedia Perusahaan ini juga
i Mﬂmﬂ, termasuk magang bagi para artist. Saot ini,

salah satu pm\relc yang sedang dlkﬂmbn&gkuﬂ nﬁﬂlﬁhmk berjudul * ddvepsre

"

Boss Level”, yang mengusm k‘ﬂhﬂp erjalanan melintasi berbagai dimensi. Dalam
setiap duniz yang dikunjungi, tokoh utama Ilarus mangh:uinpl monster boss dengan

katakteristik berbeda

Teknik compositing menjadi elemen penting dalam film “Adventure Boss Level”
karena mampu menyatukan live footage, karakter 3D, environment digital, dan berbagai
efek sehingpa menghasilkan visual yang realistis dan mendukung cerita. CV Parzma
sebagai perusahaan kreatif digital menyediskan lingkungon pengembangan proyek dan
talenta, sekaligus menunjuklan kemampuan dalam menghasilkan karya multimedia vang

inovatif melalui provek film tersebut.
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1.2. RKomusan Masalah

Bagnimana penerapan teknik compaxiting dalam menggabungkan live footage,
model 3D, serta efek api dan aura pada scene “Giant Rock Galem Boss " dalam film
pendek VFX Adventure Boss Level agar menghasilkan visual yang realistis dan
mendukung cerita Batasan Masalah,

Berdesarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maks penulis akan
memfokuskan batasan masalah pada:
l. Penelitian ini b .."+"-_j-..:.'5‘5-l: ik compositing dalam proses

adegan “Giant Rack Golem Bass'.



	MAGANG ARTIST - Revisi_Naskah Full Text_20.82.1006_2026-02-19_143547_014.pdf (p.1)
	MAGANG ARTIST - Revisi_Naskah Full Text_20.82.1006_2026-02-19_143547_015.pdf (p.2)

