BAB IV

4.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan dalam proses produksi
animasi 3D “Sego” dengan judul “Pembakasan Metode Pose to Pose Karakter
Arfuna dalam Animaxi 3D ‘Sego’ pag nbaan GEMASTIK XVIH 20257,
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Rekomendasi tersebut bertujuan untuk mang!nmlkm transisi antaradegan yang
lebih seluras dan berkesinambungan.

Berikut merupakan saran dan masukan yang didapatkan ketika uji validasi
oleh ahli pada bidang animasi:
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. Perlu dilakukan perbaikan pada pemilihan pose agar lebih tegas,
dinamis. dan relevan dengan aksi yang ditampilkan. serta menghindari
pose yang tidak mendukung kebutuhan gerakan.

. Penerapan prinsip timimg dan spacing dissrankan untuk  lebih
diperhatikan, khususnyn padn gerakan menoleh, melempar, dan
perpindahan pose. agar transisi gerak terasa lebih halus dan tidak
sliding. )
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