BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Peran teknik compositing dan Viseal Effects (VFX) sangat penting dalam
memperkuat visual, didorong oleh perkembangan pesat leknologi digital dalam
industri perfilman. Fung_u utmma ¢ ampmﬁ,; Adalah memadukan elemen-elemen
digital dengan rekaman five action uniuk mghui&u tlusi yang tidak mungkin
diperoleh melalui perckaman langsung. Dengan hadimya perangkat lunak sepert;
Adobe Aﬂu’ﬂﬁeﬂa, efek-efek ]:umpteks seperti energi, cahaya, dan ledakan
dapat diwyjudkan secara realistis di sepanjang proses produksi film

Pamma Creative adalah salah satu industn hﬂﬂf multunedm yang

membuka kesempatan magang bagi mahasiswa hnghl nkﬁﬁ, termasuk dar
F‘M studi Teknologi Informasi Universitas Amikom Yogyakarta. Salah satu
prD]HtFHm *Buttle Park”, sebuah karva vang mengangkat tema perebutan tempat
pukrr.m ﬁu individu. Dalam film ini, salah satu adeganmya adl[lh.ﬁ'cme
"Clash' Satu”, yaitu momen saat terjadinya pertarungan awal untuk adu kekuatan
m kedua tokoh. Adegan ini menjadi objek penelition karena melibatkan
tmﬂ;ltwm leknis dalam penerapan compositing dan memeriukan penyatuan efek
percikan upi, listrik, dan blast, serta-efek debu mnﬂ.nmﬁhtﬂew lingkungan
sdegan,

Proses compositing meémainkan peran penting dalam penyajian visual
yang kuat dan Il.'J'bEy:.i!i'.EiIth]Il padn ndegan Scewe "i‘;'huﬁ Satu™. Secara teknis.
tahapan yang diterapkan untuk memisahkan uqa dari latar belakang secara
presisi, dilokukan proses retoscoping dlll] masking pada aset karakter agar efek
visual dapat ditemmpatkan di lapisan yang tepal Selain itu, teknik erocking
displikasikan untuk memastikan setiap elemen visual tambahan tetap mengikuti
pergerakan kamera atau objek secara akurat. Selain itu. time remapping untuk
mengubah kecepatan footage saal kedua tokoh berlari akan bertarung, directional
blur untuk menggambarkan efek kabur vang terarah ketika kedua tokoh bertemu
schelum melakukan perarungan, penambahan efek wiggle supava adepan saat



kedua tokoh bertabrakan memiliki impace, serta penerapan glow compositing
untuk menyesuaikan cahaya pada efek saat kedua tokoh melakukan pertarungan.
Selain itw, cofor grading digunakan untuk menyatukan keseluruhan elemen visual
agar efek-efek yang digunakan tampak menyatu seperti suasana adegan
pertaungan.

menyatukan Ble_fmen !m! action dmn‘sﬁt digita dalﬂm Scene "Clash Satu”.

4. Software vang digunakan untuk compositing Adalah Adobe Afier Effects
2024 dan Adobe Premiere Pro 2024,

5. Evaluasi dan pengujian hasil comporiting dilakukan oleh mentor industri
dari Parama Creative.



14 Tujuan Penelitian
berikut:
I. Menerapkan teknik compasiting pada project film "Battle Park" untuk
' usan dari program studi S1 Teknologi
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