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1.1 Latar Belakang
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brix digunakan scbagai elemen

dan interaksinya dengan karakter serta latar.

Pembustan aset dilakukan menggunakan Blender melalui tahapan moudelfing.
fexturing, lighting, simulation, dan rendering, Setisp tahapan diterapkan untuk
menghasilkan sset yang dapat digunakan dalam proses simulasi fisik tanpa
menambahkan interpretasi subjektif mengenai nilai estetik atau penerimaan



penonton. Aset tersebut berfungsi sebagai elemen pendukung yang dibutuhkan
untuk memenuhi kebutuhan teknis dalam proses VFX.

Proses pembuatan aset mengikuti metode project-hased research, di mana
hngkah—hngkahkﬂjadiﬂlmmhﬁrdﬂﬂﬂﬂﬂkdnﬂuhlnpmthﬂsiﬂm “Battle Park”.

akhir film.

2. Materi yang diangkat terbatas pada scene “Machine Gun Blow” dalam film
Baitle Park, yang memeriukan elemen batu tembok sebagmi pendukung
adegan aksi.

3. Pengujian dilakukan oleh pihak mentor industri dan tim VEX CV Pakaryan
Ragam Mahakarya selaku pembimbing teknis produksi film.



4, Materi yang diuji adalah kualitas visual, realisme, dan kesesuaian aset 3D batu
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